: OBECNE PRINCIPY

Zamér
Inspirovani velkymi akrobatickymi letadly se snazime létat s maketovymi akrobatickymi

modely soutéznim realistickym zpusobem, ktery bude vyzvou pro soutézici piloty a
soucasné bude atraktivni pro divaky.

Obecné

Tato soutézni pravidla musi odpovidat vSem obecnym pravidiim AMA a vSem FCC
pravidlim a pfedpistm pro létani s radiem Ffizenymi modely.

2.1

Bezpecnosti divak(l, soutézniho personalu a ostatnich soutézicich musi byt vénovana ta
nejvys8i pozornost.na soutéZi. Jakékoliv nesportovni hazardni létani nad uréenym
prostorem divakl musi vést k okamzité diskvalifikaci v daném letu. Opakované provinéni
bude mit za nasledek vySkrtnuti z celé soutéze.

Oteviené soutéze

3.1

Na soutéz maji pfistup akrobatické jednoploSniky nebo dvouploSniky, které jsou replikami
typu letadel, znamych ze soutézi Mezinarodniho Akrobatického Klubu (IAC) nebo replikami
typu, o kterych je znamo, Ze jsou schopné akrobatického soutézeni v letovém prostoru
oznacovaném obvykle ,Box".

3.2.

VSechny kategorie mimo Basic musi splfiovat poZadavky v podmince 3.1. Kategorie ,Basic”
je oteviena pro vSechny akrobatické jednoplosniky nebo dvouploSniky bez omezeni
minimalnich rozmér(. Reditel soutéZze mize udélit vyjimku pro model skute¢ného letadla,
které bylo postaveno pro soutéZe IAC, ale dosud se Zzadné soutéze nezucastnilo. Za ovéreni
této skute€nosti je zodpovédny soutézici.

3.3.

Povinné sestavy obratll budou vytvareny pro kazdy rok IMAC vyborem pro sestavy
v souladu s platnym FAI Aresti akrobatickym katalogem. Rada fediteldl IMAC musi schvalit
vSechny povinné sestavy k pouziti na soutézich IMAC.




3.4.

Neznamé sestavy budou tvofeny podle katalogu legalnich Neznamych Obrat(l pro kazdou
kategorii. Katalog Neznamych Legalnich Obratl je na webové strance ARESTI.

3.5.

Koeficienty obtiznosti ,K* pro povinné i neznamé sestavy budou uréovany podle sou¢asného
FAI ,ARESTI" akrobatického katalogu.

4. Specifikace modelu letadla

4.1

Je povolena pouze jedna (1) vrtule pro kazdy model. Jsou povoleny pouze motory s vnitfnim
spalovanim a elektrické motory. Pokud letadlo pouzivad motor s vnitfnim spalovanim, je povolen
pouze jeden (1). Pokud letadlo pouziva elektrické motory, mize mit vice nez jeden (1) motor.

4.2.

Model musi odpovidat bezpe€nostnimu koédu AMA.

4.3.

V letadle nesmi byt pouzita Zadné zafizeni, které Fidi letadlo bez fizeni pilotem. Tato zafizeni
zahrnuji gyroskopy, automatické piloty, elektronické stabilizatory a Casovale, ale nejen
jmenované. Pomocna zafizeni jako funkce vysilace jsou povolena.

Pilot, u kterého budou zjist€na nepovolena zafizeni bude diskvalifikovan ze soutéze.

4.4.

Pravidlo o povinnosti pilota si sam model postavit (BOM) se neuplatnuje.

5. Limity hluénosti pro makety akrobatu

(Obrazek 1 umysiné vyjmut z pravidel F&JG)

5.1. Kriteria pro letové hodnoceni povinnych a neznamych sestav

Rozhod¢i hodnoti kazdou individualni sestavu celkovym dojmem o hlu¢nosti modelu. Kazda
hodnocena povinna i neznaméa sestava dostane znamku na konci bodovaciho listku po
individualné hodnocenych obratech.




Tato znamka se nazyva ,skore hluénosti“ a ma hodnotici koeficient ,K* v zavislost na soutézni
kategorii.

Hodnoty K pro jednotlivé kategorie:
* Unlimited 15 K

* Advanced 12 K

* Intermediate 9 K

* Sportsman 6 K

* Basic 3K

Hlu¢nost se hodnoti podle stupnice od 10 do 0, pfi Eemz 10 znamena ,velmi tichy“ a 0 znamena
»velmi hluény“. Hodnoti se celymi body. Toto skére hluénosti se potom nasobi koeficientem
K prodanou kategorii a pfi¢te se k celkovému skére za danou sestavu. Skére od kazdého
rozhod¢iho by mélo byt nezavislé na hodnoceni ostatnich rozhod€ich a pfipadné vzajemné
diskuse jsou nezadouci.

Pokud pilot dostane znamku 3 (ifi) anebo méné od dvou anebo vice rozhod¢ich, bude pilot o
této skuteCnosti informovan a feditel soutéze ho pozada, aby pfed dalSim kolem proved! na
modelu Upravu pro snizeni hluénosti. Pokud po tomto upozornéni opér obdrzi hodnoceni 3
anebo méné od dvou nebo vice rozhod¢ich, bude pilot vylou€en z dalsi soutéze.

6. Ovéreni méritka

6.1.
O tom, Ze model predstavuje urcité letadlo je tfeba dolozit méfFitko.
6.2

Za ovéreni méfitka zodpovida soutézici.

6.3.

Obecné obrysové kfivky modelu musi pfiblizné odpovidat obrysovym kfivkam skuteéného
letadla. Pfesné exaktni méfitko se nepozaduje. Model by mél byt hodnocen ohledné podoby se
skuteénym letadlem ze vzdélenosti 10 stop.




6.4.

Pokud soutézici nepredlozi zadny material k ovéfeni méfitka, feditel soutéze nemuze urcit
model jako repliku skuteéného letadla a soutézici by mél svoji pfihlasku do soutéze zvazit.

6.5.

Méfitko mlze byt uréeno podle rozpéti kiidla. Zmeéna rozpéti kfidla zpusobi i zménu celkového
méfitka modelu. Sitka trupu, vyska a ptdorys letadla anebo jakékoliv jiné variantni zmény by
nemély byt vétsi nez 10% méfitka s vyjimkou profilu a rozmérl a tvaru Fidicich ploch uvnitf
obrysovych kfivek modelu.

6.6.

Realisticka 3D figurka lidského pilota a viditelny pfistrojovy panel by mély byt soucasti makety
akrobatického letadla. Z celkového skoére se odecita 1 (jedno) procento za nedodrzeni této
podminky.

7. Materiél a zpracovani modelu

Zpracovani modelu musi byt v uspokojujicim standardu. Reditel soutéZe je opravnén odmitnout
povoleni pro model, ktery podle jeho nazoru neodpovida pozadavkiim na materialové standardy,
zpracovani a instalaci radia.

8. Soutézni kategorie
8.1

Soutéz se déli na pét (5) kategorii v souladu se zvySujici se obtiznosti. Kategorie jsou
Basic(411), Sportsman(412), Intermediate(415), Advanced(413) a Unlimited(414)

8.2.

Jako opce mlze byt nabidnuta také soutéz ve volnych 4 minutovych sestavach. Pro uc¢ast ve
volné kategorii se musi soutézici zU€astnit soutéze alespon vjedné zvySe uvedenych
kategoriich.

8.3.

Reditel soutéZe anebo sponzofi dané soutéZe musi urdit, ve kterych kategoriich se bude soutéz
létat. Takovou informaci musi dat k disposici nejméné 30 dnl pfed datem soutéze se vSemi
informacemi o soutézi spolu se vSemi planovanymi odchylkami od standardnich pravidel.




9. Klasifikace — soutézici, sezéna, postup

9.1

Soutézici se mlize pfihlasit do kterékoliv kategorie podle vlastniho uvazeni. Pokud jednou létal
v urcité kategorii, nesmi se pfihlasit do nizSi kategorie bez pisemného souhlasu svého
regionalniho feditele.

9.2.

V USA zacina nova soutézni sezéna 1. lednem kazdého roku. Timto dnem anebo pfed nim
budou nové povinné sestavy schvaleny rado feditel IMAC a budou dany k disposici ¢leniim
IMAC na webové strance IMAC.

9.3.

Soutézici v kategoriich Basic do Advanced pokud vyhraje v pfedchozi sezéné pét (5) nebo vice
soutéZi v urcité kategorii, poZaduje se pfihlaska pro dal$i sezénu do vyssi kategorie. Pro postup
se zapocitavaji jen vyhrané soutéZe, ve kterych létali vedle daného soutéZiciho nejméné 4 dalSi
piloti s platnymi oficialnimi lety.




10. Oficialni lety

10.1. Oficialni lety pro povinné sestavy

10.1.1

Soutézici ma jeden pokus pro provedeni resp. dokonéeni kazdé sestavy. Pokus zacina,
kdyz pilot nebo jeho napovéda vyda zvolani jako ,Do boxu*, ,Zacatek” anebo podobné
zvolani kdyz pilot hodla zahdjit sestavu. Zvolani je povinné pro zahajeni pokusu. Pokud
ke zvolani nedojde, dostane pilot nulu za danou sestavu. Pokud je zvolani vyvolano,
zacne bodovani, kdyz pilot vodorovnym letem dorazi k zacatku prvniho obratu sestavy.
Vodorovny let k prvnimu obratu sestavy se nehodnoti.

10.1.2.

Pokud v priibéhu povinné sestavy dojde k mechanickému problému modelu (véetné ale
nejen zastaveni motoru, porucha radia apod.) a sestava nemulze byt dokoncena,
dostane pilot nulu za vSechny dosud nehodnocené obraty sestavy. Pokud model
nemuze druhou ¢ast sestavy bezpecné dokoncit, dostane soutézici moznost sestavu
dokoncit jako posledni na konci letového kola s nahradnim legalnim modelem (viz &ast
4, 6 a 7 vySe). Kdyz je soutézici opét ve vzduchu, leti druhou ¢ast sestavy a nedostane
Zadnou penalizaci za posun na konec letového kola.

10.1.3.

Pokud sestava musi byt pferusena z jiného dvodu mimo zavinéni pilota nebo modelu
(vyhybani se néfemu, srazka ve vzduchu, prikaz k preruSeni od feditele soutéze,
letového feditele anebo startéra), vSechny nehodnocené obraty po pferuseni se hodnoti
nulou.

10.1.4.

Oficialni letové kolo jsou dvé (2) sestavy a predpoklada se, Ze soutézici je schopen
provést obé sestavy bez dotankovani mezi obéma sestavami. Pokud druha sestava
nemuze byt dokon¢ena, soutézici dostane nula (0) bodl za kazdy nedokonéeny obrat
dané sestavy. Jako vyjimka je situace, ktera vznikne podle pravidla 10.1.2.




10.2: Oficialni let pro tajnou sestavu

10.2.1.

SoutéZici méa jeden pokus pro dokonéeni celé sestavy. Pokus zalina, kdyZ pilot nebo
jeho napovéda vyda zvolani jako ,Do boxu®, ,Zacatek“ anebo podobné zvolani kdyz
pilot hodla zahdjit sestavu. Zvolani je povinné pro zahajeni pokusu. Pokud ke zvolani
nedojde, dostane pilot nulu za danou sestavu. Pokud je zvolani vyvolano, zacne
bodovani, kdyz pilot vodorovnym letem dorazi k zacatku prvniho obratu sestavy.
Vodorovny let k prvnimu obratu sestavy se nehodnoti.

10.2.2.

Pokud v prabéhu tajné sestavy dojde k mechanickému problému modelu (véetné ale
nejen zastaveni motoru, porucha radia apod.) a sestava nemuize byt dokoncena,
dostane pilot nuly (0) za vSechny dosud nehodnocené obraty sestavy.

10.3: Vyhodnoceni bodovaného letu

10.3.1.

Pokud je probihajici sestava ukonéena rozhod¢&imi na zakladé okolnosti neovlivnénych
pilotem anebo pokud nastane preruseni sestavy (Cast I, 6.3d) soutéZicimu se
zapocitava sestava s poslednim dokonéenym obratem (obrat pfed pFeruSenim resp.
nulovy pferuSeny obrat, v jehoZ prabéhu doslo k pferuseni. Tento obrat se nehodnoti.)
Pilot srovna model do vodorovného letu a provede pferuseny obrat. Hodnoceni se
zastavi po jeho dokonceni.

10.3.2.

Bere se na védomi, Ze srazka za letu se povazuje za okolnost neovlivhénou pilotem.
Pokud ke sraZce dojde, kazdy dosud letici model musi pfistat a pfed pokracovanim
v letu musi projit technickou prohlidkou feditele soutéze. Pilot ma moznost si zvolit pro
pokra¢ovani v letu nahradni model. Po srazce se zuc¢astnéni pilot musi vyjadfit, zda
chtéji dokoncit letové kolo nebo ne. Pokud se soutézici rozhodne pokracovat, bude
umistén na konec letového kola bez ohledu bez ohledu na pfipadnou ¢asovou tisen
soutéZe. Za prefazeni na konec kola neni postihovan Zadnou penalizaci. Jakmile pilot
znovu vzlétne, dokonéi sestavu pocinaje obratem, pfi kterém doslo k pferuseni. Pokud
se soutézici rozhodne nepokracovat, dostane nuly za obraty, které nebyly hodnoceny
a mély nasledovat po srazce.




10.4: Rizeni modelu pilotem

Jakmile pilot nahlasi zagatek sestavy (povinné, tajné nebo volné) az do konce sestavy
smi s vysilatem ovladajicim model manipulovat pouze pilot. Jakakoliv pomoc ¢&i
asistence jinou osobou (napf. ovladani pfepinacd nebo programovacich modu) bude
mit za nasledek, Ze pilot dostane nulu za celou sestavu, pfi které k asistenci doSlo. Toto
pravidlo plati jen od za¢atku do konce sestavy, neplati pro vzlet, let mezi sestavami a
pristani.

11. Pocet letu

Oficialni letové kolo pro povinné sestavy je nejméné jedna (1) a nejvice dvé (2) sestavy
jak je zvefejnéno feditelem soutéZe v proposicich soutéZze. Pokud dojde k ¢asové tisni
pro dvé sestavy, mlze se feditel soutéZe rozhodnout pouze pro jednu sestavu. Pokud
se létaji dvé sestavy, soutézici by mél byt schopen je zaletét bez dopInéni paliva mezi
sestavami. Pokud druha sestava nemuze byt dokonéena, dostane soutézici nuly za
vSechny nehodnocené obraty v této sestavé.

Oficialni letové kolo pro tajné sestavy je jedna (1) tajna sestava.

PFi dostatku ¢asu neni zadny limit na pocet letu.

12. Letovy prostor

Viz Cast Il, odstavec 4

13. Casové limity

13.1.

Soutézici ma dvé (2) minuty na nato¢eni motoru a vzlet. Pokud soutézici do dvou (2)
minut nenatoCi motor, je pfefazen na konec letového kola. Pokud motor nenatoci
podruhé, dostane v daném letovém kole nulu.

13.2.

Od okamZiku, kdy kola opusti vzletovou drahu ma sout&Zici jednu (1) minutu do vstupu
do letového prostoru.




13.3.

V letovém prostoru neni zadné ¢asové omezeni.

13.4.

Soutézici ma dvé (2) minuty od vyletu z letového prostoru k dotyku kol s drahou pfi
pristani s vyjimkou situace, kdy mu zodpovédny Cinovnik pfikaze setrvat ve vzduchu
pred pfistanim

13.5.

Pfed vstupem do letového prostoru, mezi sestavami, pfed pfistanim je povoleno
provadét jen nasledujici trimovaci obraty:

Zatacky

Polovinu kubanské osmy nebo obracené kubanské osmy jen s jednim 1/2vykrutem
v 45 stupnové draze pro orientaci modelu k zahajeni letové sestavy.

Jeden 1/2vykrut do letu na zadech pokud sestava za¢ina obratem z letu na zadech.

Jeden 1/2vykrut z letu na zadech do normalni polohy pokud model ukonéi sestavu
v letu na zadech.

Poloviny pfemetu:

1) Polovina normalniho pfemetu jen s jednim 1/2vykrutem na zacatku nebo konci.
Pozn: 1/2vykrut je volitelny na zakladé polohy modelu na vstupu nebo na
vystupu sestavy.

2) Polovina obraceného pfemetu pro sestavy koncici letem na zadech.

Pozn.: Pro sestavy, které zacinaji letem na zadech musi pilot po pfechodu do letu
na zadech neprodlené zahajit sestavu. Pokud to neni specialné stanoveno, vdechny
otaceci obraty zacinaji z normalniho letu a po dokonceni sestavy v obraceném letu
musi byt mode uveden do normalni polohy.

Vyjimku pro povolené otaceci obraty mize nafidit jediné feditel soutéze nebo
¢inovnik Fidici provoz v letovém prostoru. Piloti se fidi témito pfikazy a za jejich
poruSeni neni zadna penalizace.

Otaceci obraty nesmi byt provadény v malé vySce a nesmi byt pfimo pfed
rozhod¢&imi. Pokud model narazi do zemé&, nejsou povoleny ihned po narazu zadné
jiné otaceci obraty.




Nepovoleny obrat provedeny pfed zahajenim sestavy znamena vynulovani nasledujici
sestavy. VSechny nepovolené obraty po skonéeni sestavy pred pfistanim vedou rovnéz
k vynulovani skonéené sestavy.

Ctyfminutové volné sestavy témto omezenim nepod|éhaji.

Smyslem téchto opatfeni je zamezit cokoliv jako nacvik soutéznich obratt a ziskani
vyhody proti ostatnim soutézicim. Proto kopané obraty, vyvrtky, bodové vykruty anebo
dalSi Aresti akrobatické obraty nesmi byt nikdy vykonavany od vzletu do zahajeni
sestavy, mezi sestavami a po skonc¢eni sestavy pred pfistanim.

14. Bodovy systém

14.1.

Obraty ve vSech kategoriich se hodnoti body podle stupnice od 10 do 0. PFi bodovani
se mohou pouzivat poloviny (0,5) bodl. Body se snizuji za nepfesnosti podle navodu
pro bodovade, ktery je v Casti Il t&chto pravidel.

14.2.

Stupen obtiznosti (K-faktor) se jednotlivym akrobatickym obratiim podle souc¢asného
FAI katalogu obrattl s modifikacemi, pozadovanymi IMAC klubem. KdyZ se vypocitava

vysledek soutéziciho, tak body dosazené za kazdy obrat se nasobi jeho K-faktorem.
Letovy vysledek je pak dan souctem bodu za vSechny K-faktorem vynasobené obraty.

15. Stanoveni umisténi

15.1: Bodovani sestav

a) Bodovani
Oficialni IMAC navod pro bodovani maketovych akrobatl se pouziva pro uréeni
poc¢tu hodnocenych sestav a pro vahu neznamych obratll na zakladé soutéznich
kategorii (2-denni, vice denni, regionalni) podle pfilohy A oficialniho IMAC navodu
pro bodovani povinnych a tajnych sestav.

b) Neznamé sestavy
KaZzda neznama sestava se léta jen jednou. Oficialni IMAC soutézni fad urcuje, jak
se kombinuje hodnoceni povinnych a tajnych sestav pro jednotlivé souté&zZni
kategorie.




c) Kombinované skore
Nejvy3Si kombinované skére urCuje vitéze.

d) Normalizace
Vysledky vSech kol se normalizuji na 1000 jak je uvedeno v odstavci 15.4.

15.2.

V pfipadé shody vysledkl se pouziji vysledky nezapocitané sestavy pro uréeni vitéze.

15.3.

Stejna skupina rozhodc¢ich hodnoti celé letové kolo. Rozhod¢i se mohou ménit pouze
mezi jednotlivymi koly.

15.4.

Kazdé letové kolo se normalizuje na standard 1000 bodd. Pilot s nejvySSim hrubym
skore dostava 1000 bodu v daném kole. Kazdy dalSi pilot potom ziskd normalizovany
vysledek dany pomérem bodu daného pilota k bodiim vitéze a nasobeny 1000. vypocet
se zaokrouhluje na 2 desetinna mista. (Nasleduje pfiklad vypoc¢tu — nepreklada se)

16. Letove vzory.

16.1.

Soutéz sestava z jednoho (1) nebo vice kol povinné sestavy a z jednoho (1) nebo vice
kol tajné sestavy. Kterakoliv dana tajna sestava muze byt v soutézi leténa jen jednou.

16.2.

Povinné znamé sestavy jsou definovany v odstavci 3.3.

16.3

Neznama sestava obratl je samostatna pro kategorie Sportsman ,Intermediate,
Advanced a Unlimited a kazda sestava az z 15 obrat(.
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a)

Neznamé sestavy se predavaji soutézicim v den soutéze anebo vecer pfed zahajenim
soutéZze a tim se dovoluje soutézZicim, aby se se sestavou visualné a mentalné
seznamili. Pokud se zjisti, Ze soutézici si zkouSel sestavu zaletét s modelem anebo
elektronickym simulatorem je z celé soutéze diskvalifikovan.

b)

Poradi letl v daném kole neznamé sestavy se ur€uje losovanim.

16.4.

Soutézici musi letét celou sestavu pro danou kategorii v pofadi obratt tak jak jsou
zapséany. Obraty, které zaleti mimo pozadované poradi anebo které nezaleti vibec jsou
hodnoceny nulou. Pokud po vynulovanych obratech leti pilot zbyvajici obraty
v odpovidajicim poradi a v odpovidajicim misté jsou tyto obraty bodové hodnoceny.

16.5.

Vzlet a pfistani nejsou obraty uvazované pro bodovani. Rozhod¢&i nemusi vidét model
startovat anebo pristavat. Model mize byt ke vzletu pfinesen anebo po pfistani odnesen
Z pFistavaciho prostoru pokud se to pozaduje.
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12. Ctyfminutovy volny program

17.1.

1.1.17.1 Ctyfminutovy volny program piedstavuje show, umélecky vykon kombinuijici
choreograficky akrobatické obraty v souladu s hudbou a rytmem zpusobem, ktery
evokuje emocionalni reakci rozhod¢ich a divaka. Pro pfistup do volného programu se
musi soutézici zucastnit v dané soutézi i letovych kol v pfesném létani pro danou
kategorii. SoutéZz muze mit specialni ohodnoceni resp. cenu, pokud ji nékdo vénuje.
Hodnoti se podle nasledujicich kritérii:

1.2.A: Vyuziti letového prostoru (K=20) Pilot by mél piné vyuzivat letovy prostor, ktery
je k disposici s vyvazenym poctem obrati na obou stranach letového prostoru. Pilot,
ktery 1ét4 jen na jedné strané anebo nikdy neopusti stfed letového prostoru by mél
dostat nizSi hodnoceni. Pilot by mél umistit tak, aby rozhod¢i i divaci mohli obraty dobfe
vidét. Pilot by mél uzivat kombinace rychlych obratl i dlouhych pomalych obratd

zvyraznujici letovou dovednost pilota.

1.3.B Originalita a komplexnost (K=20) Pilot by mél vyuzivat Sirokou variabilitu obratt.
Pokud pilot opakované provadi stale stejné obraty, mél by dostat nizSi bodové
hodnoceni i kdyZ jsou tfeba tyto obraty obtizné. Rozhod¢&i by méli dat nejvy3si skére
pilotovi, ktery pfedvadi velkou variabilitu slozitych obrat(l. Pilot by mél demonstrovat
obtiznost resp. slozitost obratt s vyuzitim gyroskopickych efektd, padd, viseni na vrtuli
a nebo autorotaéni obraty.

1.4.C Presnost (K=20) VSechny obraty by mély demonstrovat pfesnost o¢ekavanou u
normalnich obratu. Rychlost otaceni plynulych vykrutd by méla byt stala. Vykruty by se
mély zastavovat na osminé, ¢tvrtiné anebo poloviné celého vykrutu. Bodové vykruty by
mé&ly mit staly rytmus. Drahy letu by mély byt vodorovné, svislé anebo 45stupriové.
Oblouky a zataCky by mély mit staly polomér. Zmény vysky by mély byt plynulé
v souladu s obratem a pilot by mél demonstrovat, Ze ma model vZdy pod kontrolou.

1.5.D Umélecky dojem a pfedvedeni (K=30) hudba by méla nastavit nadladu a pohyb
modelu by mél tuto naladu nasledovat. Rytmus obratd by mél souhlasit s rytmem hudby.
Zmény v hudbé by model mél sledovat zmé&nami letového projevu.

E: Choreografie (K=30) pilot by mél pfedvést dobie sestavenou choreografii obratl, ne
namatkové vybrané obraty. Obraty by mély plynout od jednoho k dalSimu bez dlouhych
mezer mezi jednotlivymi obraty.
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CAST II:

17.2: Bodovani ¢tyiminutového volného programu

a) Maze byt pouzit jakykoliv poc¢et rozhodg¢ich, ale minimum jsou 3 rozhod¢i. Musi byt
seznameni s bodovacimi kritérii, nemohou to byt nahodné vybrani divaci. Mimo to musi
byt ur€en €inovnik, ktery mé&fi Cas sestavy.

b) Kazdé kritérium se hodnoti body od deseti (10) do nuly (0) s 0,5 bodu odpocty.

c) Bodovany let a as za&ina, kdyz to pilot nebo jeho pomocnik oznami nebo kdyzZ kola
modelu opusti vzletovou drahu. Bodovany let konéi, kdyz pilot ohlasi konec letu, model
pfistane nebo kdyz Cas letu dosahne 4 minut. Pokud bodovany let skonci pfed 3
minutami a 30 vtefinami (3 a pal minuty), bodové hodnoceni se pfepocita nasledujicim
zplUsobem: body od rozhod¢ich x dosazeny ¢as/4. Pokud let skonéi v ¢ase delSim nez

3,5 minuty tak se penalizace neuplatriuje. Rozhod¢i ukonc&i bodovéani, kdyz ¢asoméric
oznami konec 4 minutového letoveého €asu.

d) Nasledujici okolnosti zpUsobuiji diskvalifikaci letu:
d.1: Kterakoli ¢ast modelu se mezi vzletem a pfistanim dotkne zemé.
d.2: Model porusi na strané pilota bezpecnostni ¢aru.

d.3: Pilot provadi nebezpecné obraty s vysokou energii smérem na rozhod¢i nebo
divaky coz potvrdi vétSina rozhodcCich anebo feditel soutéze.

d.4: Pilot se dostane do kontaktu s modelem v prabéhu letu.

OFICIALNI NAVOD PRO HODNOCENI MAKET AKROBATICKYCH LETADEL

Soucasny navod pro feditele soutézi maket akrobatickych letadel je k disposici na IMAC sekretariatu
nebo je mozné jej stahnout z IMAC webové stranky: www.mini-iac.org

1. Pifedmluva

Ugelem tohoto navodu na hodnoceni letti a bodovani maket akrobatickych letadel je podat
pfesny popis kazdého typu akrobatickych obratt pouzivanych v soutézich a zajistit srovnani
pro pouziti a vytvofeni jednotného vysokého standardu bodovani na vSech AMA soutézich.
Studie tohoto dokumentu pomaha soutézicimu se naucit, co je oekavano a rozhod¢im
pomé&ha v pfesném rozhodovani, jak soutézici dosahuje tato ocekavani.

Létani a bodovani jsou v principu podobné, ale jsou zde néjaké kliCové rozdily mezi
soutézicimi a piloty vétSinou spojené s mentalnim pfistupem a technickymi znalostmi.
V tomto dokumentu se nerozliSuje pohlavi a vztahuje se na muze i Zeny.
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1.1. Mentalni pristup

Mentalni pfistup sam o sobé se da rozdélit do péti (5) podkategorii:

1.1.1.

Podjatost

Podjatost nebo predpojatost mize byt bud védoma, nebo nevédoma. Védoma
podjatost je nastésti vzacna a rozhod¢&i umysiné dava hodnoceni vyssi nebo nizsi nez
si soutézici zaslouzi. Nazev této Cinnosti je podvadéni resp. Svindlovani a neméla by
se tolerovat.

UmysIna podjatost ¢i pfedpojatost se mizZe objevit i pfi znamosti nebo jiném vztahu
mezi rozhodéim a soutézicim. Nejvice problému je s neimysinou pfedpojatosti, ta
pfevlada. Jako dobry pfiklad je znamost se Sampionem nebo Spi¢kovym pilotem, coz
zpUsobi neumysiné nadrzovani a dostava vice bodl jen za tu znamost. Tento typ
predpojatosti mUze plsobit i proti Sampionovi protoze rozhod¢i prosté chce vidét na
prvnim misté novou tvar. MUze existovat také predpojatost proti jednoplo$nikiim &i
dvouplos$nikim anebo proti stylu létani.

Pro predstavu muize byt rozhodCi predpojaty proti pfili§ ostrym rohim ¢&tvercovych
obrat, mGze byt pfedpojaty proti nékterym typiim RC vybaveni, proti nékterému typu
motor( anebo proti rozmérdm modelu. Neumysina pfedpojatost se da pochopit, ale
rozhodci by se mél tvrdé drzet hodnoceni kvality letu a ni¢eho jiného.

1.1.2: Sebevédomi

Faktor sebevédomi nebo sebejistoty rozhod¢iho by mél byt zaloZzen na jeho znalostech,
ne na jeho egu &i aroganci. Sebevédomy rozhod¢&i by mél bodovat spravné bez ohledu
na to, Ze se jedna o mistra svéta anebo ne. Sebevédomy rozhod¢i dava bez probléma

e

1.1.3: Pocit nezavislosti

Rozhod¢i nevykonava svoji ¢innost ve sklenéné kleci, ale sedi u letové drahy spolu
s dalsimi rozhodCimi a zapisovateli. Nemél by se nechat ovliviiovat jinym tfeba
zkuSenéjsim rozhod&im sedicim vedle néj. Bodovani je nezavisla ¢innost a rozhodc¢i by
se nemél nechat ovliviiovat ani by sam nemél nékoho ovlivhovat. Pokud se pouzivaji
zapisovatelé bodovych vysledku, mél by se svym zapisovatelem komunikovat potichu
aby to nemohli slySet ostatni rozhodci a pilot.
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1.1.4: Dodrzovani pravidel

rozhodc¢iho. Dobry rozhod¢&i musi vyvolavat pocit spravné hry a dobra soutéz je takova,
kde vSichni hraji podle stejnych pravidel. Kdokoliv sedici na rozhodcovské zidli musi
dodrZovat pravidla, jinak sdm sebe diskvalifikuje.

1.1.5: Technické znalosti

Technicka znalost znamena jak znalost systému sniZzovani bodl, tak ddslednost a
presnost. Systém snizovani bod(i pfedpoklada, ze pilot hodla predvést perfektni obrat
za 10 bodu a pak snizuje body podle chyb, které na obratu vidi. Bodovat podle
celkového dojmu za cely obrat neni spravné. Kdyz sleduje obrat, postupné nachazi
chyby, které narlstaji. Bodovani podle celkového dojmu je nekonsistentni a vede
k Uzkému rozsahu bodd.

Kazdy rozhod¢i by mél trvat na vysokém stupni své dUslednosti a pfesnosti. Mél by si
stanovit svUj standard a potom jej dodrzovat v prabéhu celé soutéze.

2. FAI ARESTI systém (zhusténo)

Sestavy pro makety akrobatickych letadel jsou zaloZzeny na katalogu akrobatickych
obratt FAI a ARESTI akrobatickém katalogu pro normalni plnorozmérova akrobaticka
letadla. Katalog se sklada z 9 skupin:

I.. Skupina 1 — Letové drahy a ahly

Il.; Skupina 2 - Zatacky a zatacky s vykruty

[Il.; Skupina 3 - Kombinace letovych drah

IV.:Skupina 4 - (nepouzita)

V.: Skupina 5 — Souvraty

VI.: Skupina 6 - Skluzy po ocasu




VII.: Skupina 7 - Pfemety a osmicky
VIII.: Skupina 8 - Kombinace letovych drah, uhli a pfemetl
IX:: Skupina 9 — Vykruty a vyvrtky

Bylo by mimo rozsah tohoto navodu vysvétlovat detailné strukturu ARESTI systému a
jak ¢Cist symboliku ARESTI. Dobry rozhodgi (stejné jako pilot) musi tyto znalosti mit a
musi pohledem na ARESTI obrazek ihned rozeznat, o jaky obrat se jedna. Kompletni
katalog je k disposici na webovych strankach ARESTI (http://www.arestisystem.com).
Rozhod¢im i pilotim se dlrazné doporucuje si tento dokument stahnout.

3. Pravidla
Akrobatické makety maji nékolik pravidel, ktera se li8i od pravidel pro velkd akrobaticka
letadla (IAC) nebo od pravidel AMA RC Aerobatic (AMA Pattern). Protoze rozhod¢i pro
soutéZe akrobatickych maket nékdy pochazeji z téchto dvou skupin, je uZite€né si projit
hlavni rozdily:

Akrobatické

Pravidlo makety IAC AMA Pattern
Odpocet 1 bod za 10 stupnd
odchylku o: (1/2 bodu za 5 9) 5 stupnu 15 stupnu

Bod. kriterium:

Letova draha

Postaveni letadla

Letova draha

Pocet rozhod¢ich

Nejméné 2

Standard 5
Nejméné 3

Nejméné 2

4. Letovy prostor

4.1: OsaXaosayY

Osa X je hlavni osou letu a je rovnobézna s letovou drahou. Osa Y je kolma k ose X a
letové draze.

4.2: Bezpecnostni ¢ara

Bezpelnostni ¢ara se nachazi 100 stop (30,5 m) pfed soutéZicim. Tato ¢ara vymezuje
bezletovou z6nu z bezpecnostnich divodu a letadlo musi byt cely ¢as za bezpecnostni
¢arou smérem od soutéziciho, depa a divakli. Rozhod¢&i by méli davat nulu za obrat, ve
kterém model Uplné nebo Caste€né preleti pfes bezpeénostni &aru. Pfi opakovaném
poruseni bezpecnostni ¢ary mlze feditel soutéze prerusit let pfikazem k pfistani a za cely
let je pak nula. Pokud soutézici znovu tento prestupek opakuje, mize ho feditel soutéze
diskvalifikovat z dalSi soutéze.



http://www.arestisystem.com/

Pokud na letiSti neni pfirozena hranice nebo znaceni ve vzdalenosti 100 stop nebo vice,
musi feditel soutéZe nechat bezpeénostni ¢aru vyznacit snadno viditelnymi znackami, aby
rozhod€i mohli tuto ¢aru sledovat.

4.3: Skore za letovy prostor

Rozhod¢i hodnoti kazdou povinnou i tajnou sestavu jako celek s ohledem na dodrzovani
letového prostoru. Na bodovacim listku je proto na konci samostatna kolonka, kterou kazdy
rozhodci vyplni ohodnocenim za dodrZzovani letového prostoru.

Skdre za dodrzovani letového prostoru se pak nasobi koeficientem zavisejicim na kategorii,
ktera se praveé léta.

Nasledujici standardy se pouZzivaji pro ohodnoceni vykonu pilota s ohledem na dodrzovani
letového prostoru a umisténi obrat( v letovém prostoru tak, aby je mohli rozhod¢&i optimalné
sledovat.

Nejvyssi standard pro dodrZovani letového prostoru dostane pilot, ktery predvadi
vyznacnou schopnost kontrolovat polohu modelu v letovém prostoru. Stopa letu v obratech
je utazena a rozhod¢i mohou model dobfe sledovat v prabéhu celého Easu letu. Takovy
pilot pfedvadi vybornou schopnost dodrZzovat letovy prostor a mél by byt hodnocen deseti
(10) body.

v

schopnost kontrolovat model v letovém prostoru s ohledem na rozhodci, jeho obraty maji
zbyteCné velkou stopu a model je vétSinou pfili§ daleko aby mohl byt dobfe sledovan
rozhod¢imi. Takovy pilot by mél dostat za letovy prostor nula (0) bodu. Pilot, ktery se
pohybuje mezi témito dvéma standardy by mél dostat skoére s jednobodovym
odstupriovanim mezi deseti a nulou.

Koeficienty K pro dodrZovani letového prostoru:

e Basic — K=3

e Sportsman — K=6
e Intermediate — K=9
e Advanced - K=12
e Unlimited — K=15
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5. Letova dréaha, postaveni modelu a korekce na vitr

Akrobatické makety vyzaduji, aby ve vSech obratech sestavy byly korigovany na vitr — viz
pravidlo 5.3.

Rozhod&i by mé&l kazdy obrat hodnotit podle letové drahy, ale soucasné by mé&l hodnotit i
zmény postaveni modelu, které nejsou pfimo spojeny s dodrzovanim letové drahy.

5.1: Letova draha

Pfedstavte si, Ze model je kondensovan do jednoho bodu a sledujte drahu, kterou tato teCka
vytvafi na obloze. To je letova draha, stopa, kterou jako by vytvarelo téZisté modelu. P¥i
posuzovani letové drahy se tato srovnava s pevnymi referencemi jako je horizont nebo osy
X a'Y letového prostoru.

5.2. Postaveni modelu

Postaveni modelu je definovano jako jeho poloha
na obloze a je charakterizovano nato¢enim podle
vodorovné, pficné a svislé osy modelu. Pokud je

“*““‘ i bezvétii, tak pfi normalni rychlosti je postaveni
modelu resp. jeho os ve shodé s letovou drahou.

Obrazek 2

wnd
\-\e_'ad‘ V pfipadé pficného vétru musi model své
' postaveni zménit natoenim podle svislé osy aby
Flight Path udrzel stalou pfimou drahu letu jak je poZzadovano
9 podle pravidel — viz obr.2
Flight Line
|

PFi¢ny vitr nuti model aby se natocil,
aby zménil své postaveni s cilem
udrzeni letové drahy rovnobézné

s letovou linii.

Obrazek 3
Také snizeni rychlosti bude model nutit zménit své

postaveni aby udrzel stalou letovou drahu. (obr.3) Normal speed

ZaleZi na typu letadla (dolnoploSnik nebo hornoplo3nik) jak —?(i__—f_;-—+—p
musi zménit své postaveni pro dodrzeni drahy letu. B

=
Rozhod¢&i by neméli na tuto zmé&nu postaveni reagovat a

méli by se soustfedit na letovou drahu vytvafenou
modelem. —%,

r

Low speed

PFi normalni rychlosti souhlasi postaveni
modelu s letovou drdhou. Pokud se
rychlost snizi, postaveni modelu se
zméni s cilem udrZeni stalé letové drahy.
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5.3. Korekce na vitr

PFi hodnoceni obratu je nutné védét, co je spravna
korekce a co nikoliv, a to neni jednoduché. Obecné
pravidlo Fika, Ze rozhodZ&i by mél pfedevsim sledovat
drahu letu a zmény postaveni s cilem dodrzeni letové
drahy by mél ignorovat. Soucasné ale je zde pravidlo
pro zmény postaveni které nejsou korekci na vitr a
zde by se mélo uplatiiovat pravidlo sniZzeni o 0,5

bodu za kazdych 5 stupnd.

Obrazek 5

No Wind

ALALAL

Pti vertikdlni letové draze s vétrem
rovnobéznym s osou X by postaveni
letadla mélo byt upraveno
natocenim vyskovkou podle pricné
osy.

Obrazek 4
Wind
=
— s 20 deg.
:: o N = .2 pts.

Pfi pricném vétru by korekce na
vitr méla byt feSena natocenim
podle svislé osy. Zasahy kridélky
podle podélné osy by mély byt
hodnoceny snizenim bodu.

Kdyz vitr fouka rovnobézné s osou X, model letici
po vertikalni draze musi pouzit svoji vySkovku pro
zménu postaveni modelu tak, aby udrzel svislou
letovou drahu. (obr. 5)

Tato zména postaveni by neméla zpUsobit snizeni
bodl. Na druhé strané naklon modelu kridélky
(obr.4) by mél byt hodnocen snizenim skoére o 0,5
bodu za 5° odchylky. Rozhod¢i by méli snizovat
hodnoceni za odchylky zplGsobené pilotem a
ignorovat odchylky zpusobené nahlymi narazy
vétru. Vzdy davejte soutézicimu vyhodu, pokud jste
na vazkach.

Pouze obraty kde se model dostava do zastaveni
jako souvraty anebo skluzy po ocasu, vyvrtky a
kopané vykruty by nemély byt korigovany na vitr.
Pokud je model na padové rychlosti tak by vliv

vétru nemél byt rozhod&imi hodnocen.
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Obrazek 6

Wind YYTYIYYY

F"ght Line Top view
Odchylka od vodorovné linie vlivem
pricného vétru by méla byt
penalizovana 0,5 bodu za 5° odchylku

Korekce na vitr by se méla pouzivat v celém
akrobatickém  prostoru.  Jakékoliv odchylka od
vodorovné, 45stupnové anebo vertikalni drahy letu by
se méla hodnotit snizenim skére o 0,5 bodu za 5°
odchylky. (Obr.6)

Na pfiklad v pfipadé souvratu s ostrym pficnym vétrem
zacina vertikalni draha po1/4 pfemetu. To je prvni
referenéni bod pro posouzeni vertikalni drahy letu.
Odchylka je 15° od spravné vertikaly a hodnoceni by
meélo byt snizeno o 1,5 bodu.

Kdyz model za¢ne svuj souvrat, je téméf na padové rychlosti a za odchylky zplsobené vétrem
by se hodnoceni nemélo snizovat. Jakmile oto¢ka souvratu skon¢i, vznikne dal$i referen¢ni bod
pro posuzovani sestupné drahy. Pokud je odchylka sestupné vertikaly 20°, mélo by byt snizeni

2 body. (Obr.7).

Na soutéZicim se poZaduje, aby perfektné
dodrzoval tvar obratd bez ohledu podminky
zplsobené vétrem. Pfemety a CasteCné premety
musi mit kruhovy tvar, vertikalni drahy letu musi byt
kolmé na horizont a vodorovné drahy letu musi byt
rovnobézné s osou X letového prostoru. Pro drahy
letu 45° musi rozhod¢i respektovat to postaveni,
které model zaujme.

Opravdova 45° drdha letu se jevi na koncich
letového prostoru jako strméjSi kdyz model leti
smérem od stfedu letového prostoru a naopak se
zda plocha, pokud model leti od konce prostoru ke

stfedu. Posuzovat by se méla skute¢na draha a nemél by se brat zfetel na pfipadné deformace
dané uhlem pohledu rozhodCiho. Pokud si rozhod¢&i ve svém usudku neni jisty, mél by dat

vyhodu soutéZicimu a body nesniZzovat.

HIHH

V pfipadé souvratu v pficném vétru
obrat vySe by mél dostat nejvyse 6,5
bodu. (Posun po vétru v dobé souvratu
se nehodnoti)
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6. Bodové hodnoceni obratu

Rozhod¢i nezavisle hodnoti kvalitu obratd a jejich ¢asti jak jsou pfedvadény v sestavach
pomoci bod(l od deseti (10) do nuly (0) srazkami po 0,5 bodu. Desitka (10) representuje
perfektni obrat ve kterém rozhod¢i nevidél Zadnou odchylku proti pfedepsanému tvaru.

Pamatujte, Ze ukolem rozhod¢iho je najit chyby, musi byt puntickafem. Na druhé strané dej
desitku, pokud vidi§ perfektni obrat — ale pokud jsi opravdu kriticky, tak takové perfektni
obraty jsou k vidéni jen zfidka. Nebud rutinérem. Davod omezovani znamek je obvykle pfilis
uzky rozsah znamek, ve kterém se rozhod¢i pohybuje. Kdyz se podivas na své bodovani
soustavné, zjisti§, ze za upIné Spatné obraty davas 2, 3 nebo 4 body kdyZz mas dojem, Ze
tyto obraty nejsou dostate¢né Spatné na nulu a pfilezitostné davas 9 nebo 10 za obraty, na
kterych jsi naSel jen malé nebo zadné chyby.

Uvazuje se, Ze jako rozhod¢i budes bodovat proti jedinému standardu a tim je perfektnost.
Vykon modelu, obtiZznost obratl (na zakladé vlastnich zkuSenosti nebo predpokladana),
povétrnostni podminky nebo pilotovo jméno a reputace by nemély ovliviiovat tvoje
hodnoceni.

Dva (2) rozhod¢i by méli hodnotit celou sestavu obratl. Mél by byt dostatek rozhod¢ich
k tomu, aby rozhod¢i mohli rotovat, coz zmény rozhod¢&ich zpriméruje. Sada rozhod¢ich by
méla hodnotit stejny podet soutézicich a naopak vSichni soutézici by méli mit stejny pocet
letd pfed vSemi rozhod&imi. Nahrazovani rozhod¢ich tak, Ze se tento systém porusi, by
nemélo byt povoleno. Pokud vliv po¢asi nedovoli stejny pocet letli pro vS§echny soutézici,
rozhodnutim feditele soutéze by po€asim ovlivnéné kolo mélo byt zruSeno.

6.1: Obecné principy

PFi hodnoceni kvality jednotlivych obratd by rozhod¢&i méli mit na zfeteli nasledujici obecné
principy:

a) Geometrie obrat(l (v€etné tvaru, polomérd, uhld, letové drahy, sméru letu, postaveni
modelu a naklony) musi splfiovat pfedepsana kritéria.

b) PFesnost provedeni ve srovnani s pozadavky popsanymi dale v tomto navodu.

c) Hladkost provedeni obratd
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d)

f)

)

h)

Vyrazné rozeznatelné zacatky a konce obrat(i véetné vodorovnych usekl

Obrat musi byt zobrazen na pozadi (forma B nebo C) s ohledem na smér letu, ktery si
pilot vybral k provedeni obratu a ve spravném poradi v sestavé. Pro obraty, ve kterych
jsou vertikalni ¢asti, se musi pilot rozhodnout o smyslu zatacek vlevo nebo vpravo. Pro
obraty ze skupiny 9, coZ jsou rotacni obraty, je na pilotovi jak se rozhodne a bude na
zacatku tocit vlevo nebo vpravo. Ve vSech pfipadech provadény obrat musi mit zacatek
a konec ve vybraném sméru (forma B nebo C) na ose X.

U kombinovanych obratl se hodnotici kritéria pouzivaji na jednotlivé komponenty
obratu a vysledkem je pak celkové hodnoceni kombinovaného obratu.

Délky rovnych Useku a velikost poloméru zavisi na letovych charakteristikach modelu a
pfi hodnoceni obratu se neberou v Gvahu.

Obracené negativni obraty se hodnoti stejné jako normalni positivni obraty.

Rychlost modelu neni kritériem pro hodnoceni obratu. SniZzeni hodnoceni se aplikuje
na kazdou odchylku od pfedepsaného tvaru obratu. Hodnoceni se snizuje o 0,5 bodu
za kazdych 5° odchylky.

6.2: Zacatky a konce obratu

Prvni obrat sestavy zacina v okamziku, kdy model opusti (pferusi?) vstupni vodorovny let

s kfidly v horizontalni poloze.
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Obrat je ukoncen v okamZiku, kdy se model vrati do vodorovného letu s kfidly v horizontalni
poloze o délce odpovidajici délce trupu modelu. Vyjimkou jsou vylety z obrati 7.4.3a 7.4.4
(Ctvercové pfemety) a 7.4.6 (osmiuhelnikovy pfemet) podle ARESTI katalogu.

Jakmile se model na konci obratu dostane do
vodorovného letu o délce trupu modelu, je
obrat ukonéen a mlze to byt povazovano i za __

revious maneuver ends at -

zacatek dalSiho obratu. (Obr.8) the moment wings level !
horizontal flight path of one

|
]
Pokud se model na konci obratu nedostane do fuselage length is flown l
I
I
I

Obrazek 8

vodorovného letu s kfidly v horizontalni poloze
o délce rovné délce trupu modelu a ma kfidlo L
v naklonu, musi byt hodnoceni obratu sniZzeno

podle pravidla 0,5 bodu za 5° odchylky. N B -

I Total judged maneuver

Vodorovny Usek pred obratem je téz
predmétem hodnoceni obratu a proto
mUze byt i ddvodem ke snizeni
hodnoceni stejné jako jiné Useky obratu.

6.3 Nula
Nula se dava za:

a: Vynechani obratu v sestavé. V tomto pfipadé se nuluje pouze vynechany obrat.
Pokud pilot vynecha napf¥. stfedovy obrat a leti pfimo do dal$iho obratu, dostane nulu za
stfedovy obrat a dalSi obrat se hodnoti normalné.

b: Provedeni jiného obratu nez je uveden v ARESTI zaznamu sestavy, ktery maji
rozhod¢i. Pokud napf. pilot provede kopany vykrut misto souvratu, dostane za
provedeny obrat nulu.

c: PFidani obratu do sestavy znamena vynulovani daldiho spravného obratu. Vyjimkou
je pfidani korekéniho obratu (c.1) v pfipadé chybného zakonceni predchoziho obratu.
Nula se dava za nasledujici obrat po vlozeném obratu i kdyz je nasledujici obrat
proveden spravné.

c.1: Korekénim obratem muze byt jediné zatacka 0 270° nebo méné a nebo vykrut o
180° nebo méné. ZruSeni penalty se uplatni soutézicimu na jeho skore pred
normalizaci.

Na pfiklad:



1: Pokud je vstup do obratu proveden v normalni poloze misto na zadech (pilot
zapomnél provést 1/2vykrut v sestupné casti predchoziho obratu) a koriguje to 1/2
vykrutem

pred
nasledujicim
obratem, tak
predchozi

Sequence Interruption
obrat  bude
nula a dalsi

% Omitted element
obrat bude

|

|
I | # = zero for #1

normailné }r ~ : ]E/Correctwe maneuver

]L | _

|

=

|

Obrazek 9

hodnocen a N = a Break penalty
uplatni se added to #1

P ; #2 is now scored
pravidlo

6.3.c.1
(Obr.9). _/

Correct maneuver

! ..%.___

Maneuver #1hi Maneuver #2

Kdyz je ¢ast obratu bud vynechdna, nebo pridana, cely obrat 1 se hodnoti nulou a
nastane preruseni sestavy. 1/2vykrut provedeny po konci obratu 1 bude posuzovan
jako preruseni penalizace. Obrat 2 bude normalné hodnocen.

2: Pokud pilot vyleti z obratu nespravnym smeérem nebo v nespravné poloze vzhledem
k ose X nebo Y a nastane preruseni sestavy, za které se udéluje nula za preruseni.
Pokud pilot provede korekéni obrat (c.1) opravi chybu a pilot se vrati do letu ve
spravném smeéru a poloze, hodnoceni pokracuje a uplatni se pravidlo 6.3.c.1. pfedchozi
obrat se nuluje za nespravny vylet podle ARESTI a nasledujici obrat se normalné
hodnoti.

Poznamka: Korekéni obraty, které piresahuji 270° u zataéky a nebo 180° u vykrutu
znamenaji preruseni sestavy.

d: PreruSeni sestavy je charakterizovano totalnim vypadkem ze sestavy, kterou pilot
leti. Napf. dezorientovany pilot pferusi obrat a léta tfeba nékolikrat v kruzich nez je
schopen se do sestavy opét zafadit.

25



Pferusena penalizace

(Odecita se z hrubého skore pied

normalizaci)

Basic

Sportsman

Intermidiate

Advanced

Unlimited

10 bodti
20 bodii
40 bodu
70 bodt

100 bodu

Jinym pfikladem je pilot, ktery pferusi obrat
v domnéni, ze mu nefunguje radio, udéla
nékolik pohybu, aby se ujistil, ze radio je
v pofadku a pak se rozhodne se vratit do
sestavy.

Zastaveny motor nebo pfistani v pribéhu sestavy se nepovaZzuji za pferuseni sestavy

a za
vSechny
zbyvajici
obraty
dostava pilot
nulu.

Pokud dojde
k pferuseni
sestavy,
obrat, ktery
preruseni
zplsobil se
vynuluje a
uplatni se
pravidlo c.
1. s Upravou
skore pred
normalizaci.

Mize se
vyskytnout

Obrazek 10

Break in Sequence = Total departure from Sequence

j‘“ﬁl
L

Correct maneuver

Kdyz je ¢ast obratu vynechdna nebo pfidana, obrat 1 je za nulu. Pokud
nastane preruseni sestavy pred obratem 2 a obrat 2 je obratem pro
opétny ndvrat do sestavy a uplatni se pravidlo c.1.

% Omitted element = zero for

Sequence Interruption
' Break in Sequence occul
Total departure from Seq

#2 is now a zero

Sequence resume:
Break Penalty applii

l
B, - _

Maneuver #1 i Maneuver #2

|
I
|
I
I
I
I
|

situace kdy pilot provede nespravny obrat (coZ je nula), vyleti z tohoto obratu nespravné
a pak provede preruseni sestavy. V tom pfipadé dostane nulu za nespravny obrat,
penalizaci za pferuSeni sestavy a nulu za dal8i obrat (Obr.10)

Pokracovani v bodovaném letu: Pilot nebo jeho pomocnik musi rozhod¢im verbalné

oznamit, Ze se chtéji vratit do sestavy. Pilot musi pfejit do vodorovného letu, ohlasit

restart do sestavy aby upoutal pozornost rozhodcich, provést obrat, ktery mu byl
vynulovan a pokracovat v sestavé. Bodovani za¢ina od konce plvodné vynulovaného

obratu.

PreruSeni sestavy z dlivodu bezpecnosti, poCasi, zabranéni srazky nebo na pozadavek
rozhodcich ¢&i feditele soutéZe se nepenalizuje.
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e: Provedeni obratu ve Spatném sméru s ohledem na osu X. Pro osu Y to neplati.

f: Jakéakoliv celkova kumulativni odchylka kolem kterékoliv osy modelu o 90° ktera
nemuze byt uvazovana jako korekce na vitr.

g: Jakykoliv obrat nebo obraty provedené za bezpe&nostni Carou smérem Kk pilotovi.
Model musi bezpeénostni ¢aru zfetelné porusit pro udéleni nuly.

Rozhod¢i musi hodnotit kazdy obrat nezavisle a nekomunikovat mezi sebou, kdyz
boduji sestavu.

Jakmile je sestava ukon¢ena, rozhod¢i mohou (ale nemusi) diskutovat o obratech, které
hodnoatili nulou, ale nesméji diskutovat o pfidélenych bodech.

Pokud rozhod&i zapomene anebo nestihne ohodnotit néktery obrat nebo obraty,
ponecha v bodovacim listku kolonku pro tento obrat prazdnou, dokud sestava neskonéi.
Potom muze tuto situaci diskutovat s jinym rozhod¢&im a pouzit jeho hodnoceni pro dany
obrat. KdyZz oba anebo vSichni néktery obrat vynechaji anebo nemaji jistotu
z jakéhokoliv duavodu, pozadaji pilota, aby jim dany obrat zaletél znovu spolu
s pfedchazejicim obratem. V takovém pfipadé se pak hodnoti pouze vynechany obrat.

7.1: Pfimé useky

VSechny pfimé useky (pfimky) se hodnoti ve vazbé na horizont a osy letového prostoru.
VSechny pfimé useky se hodnoti podle letové drahy (Viz pravidlo 5.3 pro korekce na
vitr).
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V3echny obraty za€inaji a kon&i rovnymi
useky a musi byt predvedeny pro | Obrazek 11
dosazeni pIného skore za obrat.

Soutézici, ktery spécha od jednoho 75T
obratu k druhému bez provedeni dobfre
rozeznatelnych pfimych Usek( dostane
snizené hodnoceni o 1 bod za kazdy
vynechany rovny Usek v obou obratech.

.

Proto vynechani pfimého Useku mezi
dvéma obraty znamena  sniZeni
hodnoceni o 1 bod pro oba obraty.

Maneuver #1 Maneuver #2
(Obr.11) = -1 point = -1 point
Nezretelné primé useky mezi dvéma
obraty se hodnoti snizenim hodnoceni o
1 bod pro kazdy z obou obratd.
Obrazek 12
//;H\\
1
I
|
| B
A |

VSechny pfimé Useky, které se objevi uvnitf obratu
= maji zacatky a konce, které definuji jejich délku.
/ Pfed nimi a po nich jsou ¢asti pfemetd. (Obr.12)

Délka primych usekl A a B je definovana
zacdtkem a koncem ¢asti premetu.

S vyjimkou obrat(i ze Skupin 3 (ifi, ¢tyf a osmiuhelnikovy pfemet) a nékteré obraty ze
Skupiny 7 (Pfemety a osmy) nemusi mit vSechny pfimé Useky stejné dlouhé (Obr.12).
Na pfiklad rovné useky ve smy&ce nemusi byt stejné dlouhé, ale v pfipadé Etvercového
premetu musi mit stejnou délku. (Obr. 13)
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Kdykoliv se objevi v ramci i
obratu jakykoliv vykrut, piim¢ | Obrazek 13
useky pfed nim a po ném
musi byt stejné dlouhé. i,
Vyjimkou je situace, kdy Y
vykrut zagina po vyvrtce. :
Rozhod&i by maéli vénovat A j
pozornost symetrii  délek .
pfimych Useka. K’
Rozhod¢i by se maéli
soustiedit na symetrii délek a
nikoliv ¢asu resp. doby jak Humpty Bump Square Loop
dlouho ktery rovny Usek trva.

Useky A a B ve smyéce nemusi byt stejné, ale Gseky
A,B,C a D ve Ctverci musi byt stejné.

i s i P {1 P iv =~ IV
1 1 =+ |
T I R R € o S |
! + ! + X| +
| 2x >2x |
| |
| | |

Obrazek 14

Diference délek pfimych Usek(l a doby jejich trvani neni dllezita. Tato diference délek
proti dobé trvani je dobfe pochopitelna u svislého stoupavého letu s vykrutem, kde
model pfi vykrutu CasteCné ztrati rychlost a doba pfimého useku za vykrutem je
mnohem delSi nez pfed vykrutem.

Pokud jsou v obratu dva anebo vice rovnych Usek(, musi byt tyto Useky stejné dlouhé.
Penalizace za nedodrzeni této podminky se provadi podle obrazku &€.14 néasledujicim
zpusobem:

l. Viditelnd odchylka = 1 bod snizeni

Il. Délky v poméru 2:1 = 2 body snizeni

[l A tak dale az do 3 bodu snizeni

V. Bez rovnych UsekU pfed a po vykrutu = 4 body snizeni

V. Vubec zadny rovny Usek mezi 1/4pfemety = 2 body snizeni



Zakladem pro hodnoceni je provedeny prvni rovny Usek. Chybgjici rovny Usek pfed a
nebo po vykrutu vede ke sniZeni o 1 bod. UpIné& chybéjici rovné Useky pred i po vykrutu
jsou 2 body snizeni.

Priklad: Soutézici hodla predvést vertikalu s celym vykrutem uprostfed, ale srovna do
vodorovného letu ihned po vykrutu. Snizeni jsou 4 body: 3 body jsou za vyznamné
odlisné délky rovnych usekui a 1 bod za chybéjici rovny tsek za vykrutem.

7.2: Pfemety a ¢asti premeti

Premet je obrat ze Skupiny 7, ale ¢asti pfemetl jsou ¢asto zaintegrovany do obratl
z jinych skupin obratl a proberme si nejprve premet sam pfed pfechodem do jinych
Skupin.

7.2.1: Obecna kritéria

Pfemet ma mit podle definice konstantni polomér. Pokud zacina i kon&i spravnym
rovhym usekem ve vodorovném letu. Pro €asti pfemetu takové rovné useky mohou byt
v kterékoliv roviné letu daného obratu. Rychlost letu se v prabéhu pfemetu méni stejné
jako uhlova rychlost aby se dosahlo konstantniho poloméru obratu. KdyZ rychlost klesa
napf. na polovinu poc¢atecni rychlosti, uhlova rychlost pro dodrzeni konstantniho
poloméru se rovnéz snizi na polovinu — to je fakt z fyziky.

Z tohoto divodu Uhlova rychlost miize byt voditkem pfi posuzovani poloméru pfemetu.
Specialné na vrcholu pfemetu se zd& byt dhlova rychlost vyssi a to je indikatorem, ze

usek. Vaze se na Cast 8.7 s kritérii pro pfemety a ¢asti pfemeta.

7.2.2: Srovnavani polomeért

Neékteré obraty pozaduji ¢asti pfemetu v obratu o stejném poloméru. Pokud jsou shodné
poloméry vyzadovany zavisi to na tvaru obratu jak je vyobrazen (nakreslen) v ARESTI
akrobatickém katalogu.
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7.2.2a: Zaoblené rohy

Pro kazdy obrat obsahujici ¢asti pfemetl plati, Ze musi mit stejny polomér s vyjimkou
pro obraty Skupiny 8.8 (dvojita smycka), kde polomér druhého 1/2pfemetu nemusi byt
stejny jako prvni.

7.2.2b: Uhly roht

Pokud jsou v obratu hranaté Casti a soucasné Casti pfemetu nemusi byt polomér roht
hranaté ¢asti shodny s polomérem ¢asti pfemetu zakreslenych v obratu. Vyjimkou jsou
obraty, které musi dodrZzovat geometrické proporce, coz jsou

a) Vsechny ze Skupiny3 (kombinace pfimych useku)

b) Skupina 7.4.3x do 7.4.6x (pfemety s vydrzi)

. Obrazek 16
Obrazek 15
Poloméry A a B nemusi byt shodné Ostré dhly nebo rohy musi mit snizené
hodnoceni

Na pfiklad 1/4pfemetna vrcholu vertikaly (Obrat Skupiny1)nemusi mit stejny polomér
jako 1/4pfemet dole (Obr.15). Nicméné, polomér horniho 1/4pfemetu se nesmi stat
,fohem* nebo velmi ostrym uhlem (Obr.16). Musi mit hladky, konstantni polomér.
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8. FAI ARESTI Akrobaticky katalog
(zhusténo) Skupiny

8.1: Skupina 1: Primky a uhly

Obrazek 17
Skupina 1.1.1 do 1.1.11 byla pokryta
v pfedchozich ¢astech tohoto navodu.
VSimnéte si, ze obraty Skupiny 1.2.1 az
1.2.16 nejsou provedeny, jak je nakresleno
v ARESTI akrobatickém katalogu. Ve
vSech téchto obratech jsou ftfi Casti
premet(: 1/8 pfemetu, 3/8 pfemetu a
1/4pfemet. Tyto ¢asti jsou spojeny
pfimkami v dhlu 45° a 90° a tyto pfimé
useky maji stejnou délku. Pocatecni
vodorovna pfima Cara a koncova pfima
¢ara mohou byt v rdzné vySce (Obr.17)

Skupina 1.2.1 do 1.2.16 m{zZe mit
poloméry ¢asti premetl rozdilné.
Zacatek obratu nemusi byt na stejném
misté jako jeho konec.

8.2: Skupina 2: Zatacky a zatacky s vykruty

8.2.1: Zatacky
V akrobatické soutézi se zatacky déli na tfi ¢asti:

1: Nastaveni naklonu s pouzitim &asti vykrutu

2: Samotna zatacka

3: Cast vykrutu zpét do vodorovného letu

Podivejme se na zatacku v pribéhu téchto tfi ¢asti. Nejdfive vykrut pro nastaveni
naklonu. Musi to byt vykrut o 60° az 90°, musi byt proveden ze vstupniho postaveni a
model musi drzet vodorovnou drahu letu. Jakmile je vykrut dokon&en a naklon
stanoven, soutézici provede zatacku, v jejimz pribéhu musi dodrzovat nastaveny
naklon. Model musi také dodrZzovat vodorovnou rovinu. Stupen zatacky by mél byt
udrzen po celou dobu zatacky a obrat by mél byt korigovan na vitr tak, Zze zata¢ka o
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3600 vytvori perfektni kruh. Korekce na vitr by nemély byt provadény snadno
viditelnymi zménami naklonu.

Jakmile model dojde ke konci zatacky, soutézici provede vykrut se stejnou rychlosti
otadeni jako uvodni vykrut. Model musi stale drzet vodorovnou rovinu.

Snizeni hodnocent:

a) Naklon stanoveny vykrutem musi byt nejméné 60° a ne vétsi nez 90°. za vétsi
nebo mensi naklon 0,5 bodu za 5°

b) Naklon jednou nastaveny musi zUstat konstantni. Za kazdou odchylku 0,5 bodu za
kazdych 5° odchylky.

¢) Rychlost otaceni vykruti na za¢atku i konci obratu musi byt stejna. Za jakoukoliv
odchylku snizeni o 1 bod.

d) Model musi dodrzovat stejnou vysku letu v priibéhu celého obratu. Jakakoliv
odchylka 0,5 bodu za 5° naklonu roviny.

e) Stupen resp. rychlost zataeni musi byt konstantni.

Jakdkoli zména rychlosti zatd€ky znamena sniZeni 1bod za kazdou zménu. Méjte na
zfeteli, Zze rychlost v zataCce se v silném vétru mize jevit jako zména i kdyz k zadné
zméné nedoslo. Rozhod¢i musi mit vitr na zfeteli a jsou-li na vazkach, méli by dat
vyhodu soutézicimu.

f) Model musi zainat a koncit obrat v pfedepsaném smeéru a poloze. Jakakoliv
odchylka zplsobi snizeni 00,5 bodu za 5° odchylky.

8.2.2: Zatacky s vykruty

Zatacka s vykruty je obrat kombinujici urcity rozsah zatacky s vykrutem anebo vykruty
v pribéhu zatacky. Vykruty vioZzené do zatacky mohou byt ve stejném smyslu a pak je
to ,zatacka s vykruty dovniti“, nebo mohou byt v opaéném smyslu a pak je to ,zatacka
s vykruty ven“ (Obr.18)
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Obrazek 18
Mohou byt také zatacky s alternativné se
21.3.3 ménicimi vykruty dovnitf a ven. Smysl
téchto vykrutd dovnitf nebo ven musi
souhlasit pfesné s vyznaCenym ARESTI
obrazkem. Pokud Fikame, ze vykruty jsou
integrovany, znamena to také, Ze maji
stalou rychlost otaceni vramci daného
obratu. Pfirozené vyjimkou jsou vykruty
s meénicim se smyslem otaceni. Navic cely
obrat musi byt proveden v konstantni vySce
letu.

Zatacka 90° s jednim celym vykrutem
ven.

Pro zlepSeni pochopeni vytvoreni obratu z pohledu rozhod€ich k posuzovani konstantni
rychlosti ota¢eni vykrutu se podivejme na model, vykonavajici 360° zatacku se 4 vykruty
dovnitf z normalni polohy (Skupina2.4.7.1). Nejdfive z pfedepsané polohy a sméru pilot
zatne zatacku, ale souCasné zacne i vykrut ve stejném smyslu jako je zatacka.
Rozhod¢i predpokladaji, ze model bude v poloze na zadech na 45, 135, 225 a315
stupnich zatacky a v normalni poloze bude na 90, 180, 270 a 360 stupnich zatacky.
V téchto mezipolohach rozhod€i nesniZuje hodnoceni

s vyuzitim pravidla 0,5 bodu za 5° odchylky ale bude hodnotit rychlost otaceni, zmény
v rychlosti otaCeni vykrutu, zmény v zataCce samotné a zmény ve vysce letu. Na konci
4 vykrutd musi model dokongit i 360° zatacky a musi byt na misté, kde obrat zahajil
v puvodni poloze.

Kdyz se provadi zatadCka s ménicim se smyslem otaceni vykrutd, model musi ménit
smysl otaeni vykrutd v mistech, kde kfidlo je ve vodorovné poloze. Poloha modelu
v priibéhu obratu slouzi ale jen jako pomucka pro posouzeni rychlosti otaceni vykrutd a
samotné zatacky.

SniZzeni hodnoceni:

a) Provedeni vice nebo méneé vykrutd nebo otaceni v nespravném smyslu nez je
stanoveno v ARESTI popisu — nula za cely obrat.

b) VSechny vykruty maji byt standardni vykruty. Pokud je néktery z nich kopany —
nula za cely obrat.
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c) Kazdé zastaveni vykrutll znamena snizeni hodnoceni o 1 bod.

d) Kazda zména v rychlosti otaceni vykrutl je snizeni o 1 bod.

e) Kazda zmeéna v rychlosti zatacky je snizeni o 1 bod.

f)  Zmény ve vysce obratu zpusobuji snizeni o 0,5 bodu za kazdych 5° rozdilu.

g) Pokud model méni smysl otaceni vykrutu a nema kfidlo vodorovné - 0,5 bodu za

59 odchylku.

h) Pokud model neni ve spravné poloze — 0,5 bodu za odchylku 5° na konci obratu

i) 0,5 bodu za 5° odchylky chybéjici zatacky pfi skon€eni vykrutd

8.3 Kombinace pfimych tseku

Pro vSechny obraty Skupiny 3 (trojuhelnik, ¢tyfuhelni, osmiuhelnik a ¢tvercové osmy)
Pfechody z vodorovného letu do letu pod dhlem 45° by mély byt stalé s rozumnym
polomé&rem 1/8 pfemetu. V8echny pfimé useky uvnitf obratu by mély byt stejné dlouhé.
VSechny ¢asti pfemetd uvnitf obratu by mély mit stejny polomeér.

Obrazek 19

Poloméry A, B a C by mély byt stejné,
useky a a b stejné dlouhé.

8.4: Skupina 4. Nepouziva se.

VSechny pfechody do letu pod uhlem 45°
by mély mit stejny polomér a ne ostré rohy.
Viz pravidlo 7.1 pro snizovani hodnoceni.

Polomér vSech casti pfemetu musi byt
stejné jako prvni provedeny v obratu. To
znamena, Ze za kazdy dalSi CasteCny
pfemet srozdilnym polomérem proti
prvnimu se udéluje sniZzeni o 1 bod.

Kazdy ¢asteCny pfemet v rdmci obratu musi
mit konstantni, staly polomér. Kazda zména
poloméru jednotlivych diléich pfemetl
v ramci obratu se hodnoti snizenim o 1bod.
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8.5. Skupina 5.2 — 5.4: Souvraty

Souvraty jsou nejelegantnéj$i obraty z ARESTI akrobatického katalogu. Ve své
nejzakladnéjsi formé obrat zacina z pfimého vodorovného letu, model provede
1/4pfemet do stoupavého vertikalniho letu nebo se do vertikalniho letu dostane dvéma
1/8pfemety. Na vrcholu stoupavé drahy se model zastavi, oto¢i se o 90° kolem své
svislé osy a prejde do vertikalni sestupné drahy. V sestupném letu provede 1/4pfemet

Obrazek 20

5.3.3.1

Radii A-B-C

DO NOT HAVE TO MATCH

PoloméryA=B=C

a prejde do vodorovného letu v opacném
sméru, nez obrat zahgjil.

Variantné maze misto 1/4pfemetu provést
dva 1/8pfemety oddélené pfimou ¢asti pod
Uhlem 45° (Obr.20).

Obrazek 21

53141

Hodnotici kritéria jsou:

a) Drahy letu nahoru i dold, svislé i 459,
musi byt korigovany na vitr aby byly
pod spravnym Uhlem vzhledem
k horizontu.

b) Na draze nahoru i dold, v prabéhu
vykrutl nebo v souvratu se za

Length of a=b & x=y
Lengths a & x may be different

Délky a=b, také x =y

Délky a ax mohou byt rozdilné

vSechny odchylky sniZuje o 0,5 bodu za kazdych 5° odchylky.

c) Jakykoliv pfidany vykrutovy prvek musi byt spravné umistén tak, Ze pfimy usek
pfed nim a za nim jsou stejné dlouhé. (Obr.21)
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d)

Délka pfimych Usekl nahoru i dol, svislych nebo 45° ,nemusi byt stejna. Z tohoto
divodu vodorovny let pfed a po obratu nemusi byt ve stejné vySce a neudéluje se
za to penalizace.

e) Vlastni oto¢ka souvratu musi byt v roviné kolmé k zemi. Jakakoliv odchylka od

kolmosti roviny se hodnoti snizenim o 0,5 bodu za kazdych 5° odchylky.

i f) Na vrcholu stoupavé drahy, kdy je
Obrazek 22 model na padové rychlosti, se nesnizuje

hodnoceni za vliv vétru
* Maximum .
Ofg:f;m - s)] V pfipadé silného pficného vétru bude

deal pivot no model ve stoupavém letu naklonén

point

deduction j

v dusledku korekce na vitr a pak vlastni
souvrat nemusi byt pfesné o 180° a za to se
body nesnizuji.

No deductions ' -1 point | -2 points ! -3 points |
h) Kyvadlovy efekt po otocce modelu se
Odetita se 1 bod za posun o polovinu hodnoti snizenim 0,5 bodu za odchylku od
rozpéti modelu vertikaly na kteroukoliv stranu.

Kdyz se model na vrcholu obratu otaci, méla by osa otaceni idealné prochazet
tézistém modelu. Pro zamezeni snizeni bod( se musi pilot snazit udrzet osu

otadeni co nejblize t&€zisti modelu. Pokud je vzdalenost mezi osou otocky a

tézistém mensi nez Y2 rozpéti modelu, tak se body nesnizuji. Pokud je tato
vzdalenost vétsi nez V2 rozpéti modelu, snizuje se 1 bod za kazdou %2 rozpéti
(Obr.22).
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RozhodCi musi byt opatrni pfi
posuzovani co je opravdové
rozSifeni otoCky a co je posun
vlivem vétru. Jedna cesta

k rozpoznani souvratové
zatacky od souvratu je fakt, ze
model v souvratové zatacce
stoupa a zZe jeji priimér je vétsi
nez 4 rozpéti kiidla modelu. Za
souvratovou zatacku misto
souvratu se udéluje nula bodu
(Obr.23)

Obrazek 23

Continuation of vertical
movement

T _T T T

—

Larger than 4 wingspans !

=Zero

Souvratova zatdcka se vyznacuje tim, ze v ni
model stoupa a Ze jeji primér je vétsi nez 4
rozpéti kridla.

Obrazek 24

H{][ ,x&‘r)_;

Aircraft stops

Aircraft visibly slides
backwards, then pivots
similar to a ‘'rudder’ tailslide
to nose down.

Maneuver should then be
zeroed

Jakykoliv jasné viditelny skluz po ocasu pfed zahdjenim
otocky souvratu je nula za cely obrat.

Obrat se hodnoti nulou také kdyz pred
zacatkem otocky model zietelné sklouzne
po ocasu a otoCka sama je provedena
spravné (Obr.24). Rychlost otocky neni
kritériem pro hodnoceni obratu.

V pribéhu oto¢ky musi byt model stale ve
vertikalni roviné jak to diktuje popis
ARESTI. Poloha modelu pfi za¢atku i
konci otocky musi byt absolutné svisla.

V pribéhu otocky se nesmi
vyskytovat odchylky podle
podélné a pricné osy modelu.
Pokud takové odchylky
nastanou, sniZzuje se hodnoceni
0 0,5 bodu za kazdych 5°
odchylky.

Pohyb kolem osy vykrutu se
nazyva ,krouceni“ (Obr.25).

Obrazek 25

o
S

Krouceni je rotace kolem osy vykrutu v pribéhu
obratu
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Obrazek 27

6.2.2.1 |

Skluz dozadu, s koly nahoru

Obrazek 26

6.2.1.1 |

Skluz dopredu, s koly dolt

8.6: Skupina 6.2 Skluzy po ocasu

VSechna kritéria platna pro souvrat plati i
pro tyto obraty kromé& obratu, ktery model
vykonava na vrcholu stoupavé drahy letu.
V okamziku, kdy se model zastavi na
vrcholu drahy, musi viditelné sklouznout po
ocasu ve svislé roviné. Pokud model
neprovede zfetelné viditelny skluz a misto
toho provede otocku, hodnoti se cely obrat
nulou. Po skluzu model pfepadne a Casto
se zakyva, coz nema vliv na bodové
hodnoceni. Zavisi to na délce skluzu a typu
modelu.

Jsou dva typy skluz po ocasu: dopfedu
¢ili kola doll a dozadu ¢ili kola nahoru. Na
ARESTI zobrazeni je skluzova draha pro
skluz dopfedu kreslena plnou ¢&arou
(Obr.26)

Skluz dozadu ¢&ili s koly nahoru je zobrazen v ARESTI symbolice drédha skluzu

vyznacena Carkovanou &arou (Obr. 27)

Tento obrat se musi sledovat pecliveé, protoze model mize prepadnout
nespravnym zpUlsobem (coz se hodnoti nulou) i kdyZz dodrzi spravny smér a

polohu.
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Bodovaci kritéria:

a) VSechny rovné useky uvnitf obratu se maiji korigovat na vitr a maji byt spravné
umistény, jak je popsano v ¢asti 5.3.7.1 a 7.2. Zjisténé odchylky od spravného
umisténi se hodnoti snizenim 0,5 bodu za kazdych 5° odchylky.

b) Chybéjici viditelny skluz ve svislé roviné znamena nulu za cely obrat.

c) Na letové draze nahoru i dol{i musi byt pfi€éna osa modelu kolmo na svislou

rovinu prochazejici osou X nebo Y. Pokud se model vytaci ze spravné roviny letu,

tak kazda odchylka znamena sniZzeni 0,5 bodu za 5° odchylky.

d) Tak jako pfi souvratu je model na vrcholu stoupavé drahy na padové rychlost a
v tomto stavu se neuplatiuje Zadné sniZzovani za vliv vétru.

e) Vodorovné drahy modelu na vstupu do obratu a na vystupu nemusi byt ve stejné

vysce.

f)  Pokud jsou do obratt Skupiny 6 vioZeny
néjaké vykruty, rovné useky za nimi a pfed
nimi musi mit stejnou délku. SniZuje se
podle pravidla 7.1.

g) Po provedeni skluzu na vrcholu obratu musi
model pfejit do viditelné svislé sestupné
drahy. Pokud tato svisla ¢ast chybi, tresta
se to odpoctem 1 bodu.

Souhrnnég, model by mél hladce a plynule pfejit do
vertikalniho stoupavého letu a na vrcholu se uplné
zastavi. Po viditelném skluzu dozadu spadne uréenym

Obrazek 28
6.2.2.1

1

_

Jakakoliv zména polohy modelu
tésné pred skluzem pro dosazeni
pozadovaného typu skluzu se
hodnoti srazko 0,5 bodu za 5°
odchylky.

smérem do svislé drahy letu a vyrovna 1/4pfemetem do vodorovného letu ve stejné roviné, ve

které obrat zahajil.
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8.7: Skupina 7: Premety a osmy

8.7.1 Obecné principy

V nasledujici €asti jsou pokryty obraty 8.7.2 do 8.7.8. kazda ¢ast obsahuje popis obratu
a hodnotici kritéria pro celou skupinu. Kazda ¢ast také poskytuje hlediska pro sniZzovani
hodnoceni odchylek. Kompletné jsou popsany zde:

a)

Rozmeér resp. velikost pfemetu nebo jeho ¢asti neni pfedmétem hodnoceni.

b)

d)

f)

a)

Méni se sohledem na letové vlastnosti modelu. Velky nebo maly pfemet
neznamena narok na vysoké nebo nizké hodnoceni, ale zmény poloméru pfemetu
hodnoceni snizuji.

VSechny poloméry by mély byt konstantni. Kazda viditelnd odchylka poloméru
znamena snizeni o 1 bod. Kazdy rovny (plochy) usek na obvodu pfemetu znamena
srazku 1 bodu

Pokud se pozaduje, aby €asti pfemetu v rdmci obratu byly stejné a ony nejsou,
snizuje se hodnoceni o 1 bod. Standardem je prvni ¢astecny pfemet v rdmci obratu.

Pokud se pozaduje, aby pfemety v rdmci obratu byly stejné a ony nejsou, snizuje
se hodnoceni o 1 bod. Standardem je prvni pfemet v ramci obratu.

Vykrutové prvky provedené v rovném useku musi mit pfed a po sobé rovné Useky
stejné délky. Viz pravidlo 7.1 pro snizeni hodnoceni.

Pokud ma byt pfed pfemetem nebo jeho &asti vykrutovy prvek, pak mezi timto
prvkem a pfemetem nesmi byt rovny usek. Pokud tam rovny Usek je, pak je to
snizeni nejméné o 2 body.

Pokud ma byt vykrutovy prvek na Useku mezi dvéma svislymi 1/2pfemety nebo mezi
dvéma celymi pfemety a tento rovny usek chybi, snizi se hodnoceni o 2 body.
Pokud pfed a po vykrutovém prvku jsou pfimé useky, snizi se hodnoceni o 2 body.
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8.7.2: Skupina 7.2:

Poloviny pfemetl v této sub-skupiné musi mit konstantni polomér a musi byt korigovany
na vitr aby vypadaly jako spravny 1/2kruh ( viz diskuse o celych vykrutech nize). Kdyz
je pfed 1/2pfemetem vykrut nebo vykruty, nasledujici 1/2vykrut musi nasledovat ihned
po vykrutu, bez jakéhokoliv viditelného rovného Useku. Pokud tato podminka neni
splnéna, sniZeni je nejméné 2 body v zavislosti na délce vloZzeného pfimého useku.
Pokud 1/2pfemet zacne dfive, nez je vykrut ukonéen, rozhod&i musi

i snizit hodnoceni 0 0,5 bodu za kazdych 5° o kolik byl 1/2
Obrazek 29 premet zkracen.

1/2pfemet nasledovany vykrutem se také provadi bez
pfimého useku mezi 1/2pfemetem a vykrutem. Pokud
tam rovny usek je, sniZzuje se nejméné o 2 body
v zavislosti na délce vlozeného rovného Useku (Obr.29).

Pokud vykrut zagne pfed ukon€enim 1/2pfemetu,
snizuje se 0,1 bodu za kazdych 5° zkraceného
1/2pfemetu (obr.30).

Provedeni rovného useku po
1/2pfemetu se trestd snizenim Obrazek 30
nejméné o 2 body.

Velkou pozornost je zde tfeba vénovat poloze
resp. postaveni modelu, ktery v zavéru 1/2
premetu leti s nosem nahoru a proto se zda, ze
zacCal vykrut dfive nez 1/2vykrut dospél do
vodorovného letu.

Model za¢ne vykrut dfive, nez skonci
1/2pfemet do vodorovného letu =
srazka 1 bod

8.7.3: Skupina 7.3: TFiCtvrtkové pfemety

Obcas se takovym pfemetum Fika ,Zlata rybka“ (Obr.31). Poloméry vstupniho a vystupniho
1/8pfemetu nemusi byt shodné a polomér 3/4pfemetu rovnéz nemusi byt shodny s ¢astmi
pfemetu na vstupu a vystupu (Obr.32).
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Obrazek 31 Obrazek 32

———

- iy -
e hY
\ b Y
i “ W
~
N\

Tri¢tvrtecni premet ,Zlata rybka“

Poloméry premetd A, B a C mohou byt
razné.

Vstupni a vystupni Useky pod uhlem 45° jsou hodnoceny s referencemi na letové drahy pod
uhlem 450, Jakykoliv vykrut na téchto ¢arach musi byt v jejich stfedu. Nepozaduje se, aby délka
téchto ¢ar méla néjakou vazbu na polomér 3/4pfemetu, coZz znamena, Ze vySka vstupu a
vystupu do obratu nesouvisi s limity velikosti pfemetu.

8.7.4: Celé premety

8.7.4a: Kruhové premety (7.4.1 — 7.4.2)

< VSechny celé kruhové pfemety se musi jevit
Obrazek 33
rozhod¢imu perfektné kruhové. (Obr.33)

Pokud je to potfeba, musi byt korigovany na vitr aby
meély konstantni polomér. Tato korekce na vitr neni
jen pro dodrzeni konstantniho poloméru pfemetu,
ale také pro omezeni vlivu pfiéného vétru. Z tohoto
dlvodu se pouziva standardni snizeni o 0,5 bodu
za 5° odchylky vystupu proti vstupu ve vztahu na

B | rovinu letu pfemetu. (obr.34)
; s ol

Cely pfemet se musi rozhod¢im jevit
jako perfektné kruhovy.
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Ve velmi silném pfi¢ném vétru leti model

ve viditelném silném naklonu a nemély by Obrazek 34
se mu za tento naklon srazet body. ?., /\
Wind =—> | \ Di!pla‘ucemem ||‘ \l
- |
- T =L\
=+ 7Y
—
= |T | ‘ 20 deg.
— =.
- \ | | =-2et

Pro lepSi hodnoceni bodovych sradzek Snizeni 0 0,5 bodu za 5° za jakykoliv posun

pro premety by se méli rozhodCi v dasledku pFigného vétru. V tomto prikladu 2
soustredit hlavné na tyto body za 20°.

nesrovnalosti: kolmost umisténi
obratu, zmény poloméru, naklony
modelu, plocha mista na obvodu.

Snizeni jsou nasleduijici:

a) Jak je stanoveno v predchozim odstavci 0,5bodu za 5° odklonu od kolmosti

b) Zmény poloméru znamenaiji sniZzeni, kdyz jsou zjistény. Model pfedvadéjici jakykoliv
vykrut jinde, nez na draze pfemetu znamena snizeni o 0,5 bodu za 5° vykrutu.

Obrazek 35 i
Obrazek 36
' —T—I
Premet vypadajici jako malé ,I“ Premet jako vajitko

c) Letova draha bez poloméru, tak zvané
»ploché misto” je srdzka 1 bod za kazdé takové misto.



PFi bodovani pfemetu je obvyklou chybou pfemet s vét§im vertikalnim primeérem, nez je
priimér horizontalni. Obvykle se nazyva jako pfemet tvaru ,malého el (Obr.35).

Méné obvyklé jsou pfemety s vertikalnim primérem mensim nez horizontalni primér a

tém se fika ,vajicko” (Obr.36)

Obrazek 37

Pfemet vypadajici jako malé ,e“

Pokud je v pfemetu vykrutové prvek
(vykrut, bodovy nebo kopany vykrut) na
vrcholu pfemetu, musi byt vycentrovan a
integrovan do oblouku pfemetu.

Jinou obvyklou chybou je rozdil poloméra na
zacatku a na konci obratu a vznikne pak tvar
,€" (Obr.37). Snizovani pro tyto chyby bylo jiz
popsano vyse.

Obrazek 38

. .
9.1.34

Vykrutovy prvek musi byt proveden na
vrcholu pfemetu uprostred

Pokud vykrut proveden po pfimce a nikoliv po oblouku snizuje se nejméné o 2 body.
Pokud vykrut neni vycentrovan, musi byt hodnoceni snizeno o 0,5 bodu za kazdych 5°

Obrazek 39

PoloméryA=B=C=D
Délkya=b=c=d

Obrat neni ukonéen, pokud neukonéi d

odchylky.

8.7.4b: Skupina 7.4.3-7.4.6
Ctvercové, kosodtvercové a
osmiuhelnikové premety

Ctvercové a osmilhelnikové pfemety se
létaji jako pfemety s vydrzemi stejné délky
a CasteCnymi pfemety se stejnymi poloméry
(Obr.39). Ctvercové a osmithelnikové
pfemety se nepovazuji za kompletni, pokud
posledni strana neskon¢i tam co prvni
strana obratu.

VSechny vodorovné, svislé a 459 drahy se
posuzuji s ohledem na korekce na vitr.
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Z tohoto divodu by mél rozhod¢i vzdy sledovat tyto obraty, dokud nejsou dokoncéeny,
stejnym zplsobem jako kruhovy premet.

Pokud jsou do ¢tvercového nebo osmiuhelnikového pfemetu vioZzeny vykrutové prvky,
musi byt centrovany do stran pfemetu. Pomuickou pro hodnoceni vSech premetl
s vydrzemi je sledovani uhlové rychlosti dil€ich pfemetd a sledovani doby trvani
jednotlivych stran, coZz pochopitelné souvisi s celkovou rychlosti modelu. Rytmus
stfidani téchto prvk( pomaha pfi posuzovani.

8.7.4c: Skupina 7.4.7 — 7.4.14 Obracené premety

Obracené celé premety se hodnoti podle stejnych kritérii jako normaini celé pfemety.

, ] i Obrazek 39a
Mezi 1/4 a 3/4 pfemetem neni

Zadny pfimy usek a poloméry 4.0 |
obou segmentl pfemetd musi byt
stejné (Obr.39a).

F___

Obraceny cely pfemet. Musi byt stejné poloméry
(A = B) bez ptimého Useku mezi nim.7.4.i.

Pokud vznikne mezi pfemety rovny usek, snizi se hodnoceni nejméné o 2 body
v zavislosti na délce tohoto rovného useku. Pokus se na zacatek nebo konec obratu
vlozi vykrut, nemél by mezi vykrutem a pfemetem byt Zadny rovny Usek. Neni-li tato
podminka splnéna, snizuje se nejméné o 2 body v zavislosti na délce vloZzeného
pfimého useku. Jakykoliv vykrutovy prvek vloZeny do obratu musi byt na vrcholu nebo
ve spodni ¢asti pfemetu a hodnoti se stejné jako u celych vykrutl odst.9.7.4a.
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8.7.5a: Skupina 7.5.1 — 7.5.8: Vodorovné “S*

Obrazek 39b
7511

’
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;
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% 7

Vodorovné ,,S“. Oba 5/8 pfemety musi
byt stejné

Vodorovné ,S“ se da popsat jako dvé
poloviny kubanské osmy spojené 45°
¢arou. Vtomto obratu musi mit oba
5/8pfemety stejny polomér (Obr.39b).

Pokud je pfed zadatek obratu nebo po jeho
konci vloZen vykrut, musi byt t&sné& pfed
zaCatkem prvniho 5/8pfemetu nebo tésné
za koncem druhého 5/8pfemetu. Tedy bez
pfimych Usekd. Pokud toto neni spinéno,

shizuje se nejméné o 2 body v zavislosti na délce pfimych usek.

Toto kritérium nechce naznacit, Ze by pfedchozi obrat (vykrut nebo pfemet) mél zagit
dfive, nez je pfedchozi dokoncen. Kratké pozastaveni mezi ¢astmi obratu (podobné
jako u stfidavych vykrut) by nemélo znamenat snizeni.

Pokud se do 45° GUseku (mezi obéma 5/8pfemety) viozi vykrut, musi byt ve stfedu tohoto
450 (seku a nenésleduje ihned po konci prvniho 5/8pfemetu.

8.7.5b Skupina 7.5.9 — 7.5.10 Svislé
HS“

Tento obrat je vytvofen spojenim dvou
1/2pfemetd provedenych v opaéném sméru
(Obr.40). Obé& poloviny musi mit stejné
rozméry a musi mit perfektni kruhovy tvar.
Obé poloviny tvofi vlastné plynuly pfemet,
pokud mezi polovinami neni vlozen
1/2vykrut. KdyZ je mezi 1/2pfemety vioZen

Obrazek 40
7.5.9.1

Obé poloviny musi mit stejny polomér

1/2vykrut (celé vykruty nejsou povoleny), neni zde pfed ani po 1/2vykrutu Zadny rovny

Usek.
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Obrazek 41

7.5.10.1 + 9.1.3.2 |

1/2 roll

-

1/2vykrut mezi obéma 1/2pfemety musi
byt vodorovné

8.7.7: NepouZziva se

1/2vykrut je ve vodorovném sméru a zacina
ihned po skonceni prvniho 1/2pfemetu.
Jakmile vykrut skon€i, za¢ne ihned druhy
1/2pfemet (Obr.41) pfidani rovného Useku
pfed a po vykrutu znamena snizeni
nejméné o 2 body v zavislosti na délce
vloZeného pfimého Useku.

8.7.6: Nepouziva se

8.7.8a: Skupina 7.8.1 7.8.8: Vodorovna osma

Obrazek 42
PO
rf //
\\\_7,—'f/i 7_.‘4

i

Vodorovna osma. Poloméry obou
1/8pfemetl na zadatku a konci nemusi
mit stejny polomér jako premety hlavni

Da se srovnavat s kubanskou osmou.,
oba 5/8 a % premety musi mit stejny
polomé&r. Useky 45° musi byt stejné
dlouhé (kritéria viz obr.14) a musi byt
korigovany na vitr aby byly pfesné pod
Ghlem 45° (Obr.42)

Pokud jsou na draze 45° &asti vykrutd,
musi byt umistény tak, aby pfed nimi a za
nimi byly stejné dlouhé rovné useky.

Pokud je pfed 5/8pfemet vsazen vykrut,
musi 5/8pfemet zacit ihned po skonceni
vykrutu, nesmi zde byt viditelny pfimy
usek mezi vykrutem a 5/8pfemetem.

Vsunuti rovného useku mezi vykrut a 5/8pfemet se penalizuje nejméné 2 body. Polomér
malych 1/8pfemetu pfi vyrovnani z letu 45° do vodorovného letu nemusi mit stejny
polomér jako 5/8 a 3/4pfemet horizontalni osmy.

8.7.8b" Skupina 7,8,9 -7.8.16 Vodorovn& super osma

Tento obrat ma unikatné 3 spojovaci pfimé useky pod thlem45° a jsou to vlastné dvojité

propojené dva 3/4pfemety. (Skupina 7.3)
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Poloméry obou 3/4pfemetll musi byt
stejné, ale vstupni vystupni
1/8pfemety mohou mit jiny polomér.
Kazda ze spojovacich 45° ¢ar mize
byt jinak dlouhd, ale pokud se do nich
vsadi vykruty, musi byt v jejich stfedu.
Oba 3/4pfemety nemusi byt ve stejné
vySce a neni zde ani vazba mezi
vysSkou vodorovnych vstupl a vystupy
obou 3/4pfemetd. (Obr.43)

Obrazek 43
[.8.9.1 |

Vodorovna super osma. Poloméry
vstupnich a vystupnich pfemetd nemusi
byt stejné jako oba 3/4pfemety, které
musi mit stejny polomér. Vechny tfi
spojovaci ¢ary mohou mit riznou délku.

Obrazek 44

7.8.17.1 |

B |
1

Svisla osma

8.7.8c: Skupina 7.8.17- 7.8.22 Svisla
osma

Tento obrat vznikne provedenim dvo
pfemetd, jeden nad druhym (Obr.44)

Podskupina 7.8.17 — 7.8.22 Svisla osma
je sestavena ze dvou pfemetd, oba jsou bud
nad nebo pod vySkou vstupu do obratu,
nicméné vstup a vystup obratu musi byt na
stejném misté.

Tyto obraty mohou byt kombinovany s riznymi typy 1/2vykrutt. Pokud se1/2vykrut mezi
premety, nesmi byt pfed a po 1/2vykrutu zadny rovny usek. Nicméné vykrut ihned po
skonceni pfemetu je pfimy a ihned po ném navazuje druhy pfemet. Pfidani rovnych
usekl( se hodnoti srazkou nejméné 2 bodl v zavislosti na délce vloZenych pFimych

Useku.
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Tyto obraty se hodnoti stejnym
zpusobem jako celé pfemety.
Navic oba pfemety musi mit
stejné rozméry.

| kdyZz je mezi ob&ma pfemety
1/2vykrut, musi byt stale nad
sebou avstup a vylet z obratu
nejsou vdusledku vlozeného
1/2vykrutu na stejném misté
(Obr.45), ale to neni davod ke
snizeni hodnoceni.

Obrazek 45
7.8.20.1+9.1.3.2+9.1.3.2 |

1/2 1/2
roll #2 roll #1
_‘t.‘"'_-_l
- ~==

1/2vykruty ve svislé osmé musi byt provedeny
po pfimce a oddéli vstupni a vystupni body.

8.8: Skupina 8: Kombinace pfimych ¢ar, premett a vykrutt

8.8.1: Obecné principy

Obraty Skupiny 8 jsou vysvétleny v nasledujici ¢asti. Kazda ¢ast poskytuje popis obratt
a celkova kritéria pro danou skupinu a pro vétSinu obrat(l poskytuje hodnotici kritéria za

zjisténé odchylky. Nicméné néktera kritéria jsou zde:

a) Velikost pfemett nebo jejich ¢asti nejsou pfedmétem hodnoceni.

Velikost obratl je zavisla na charakteristikach modelu. Velky pfemet neznamena
vyS88i ocenéni nez za maly pfemet, ale jakékoliv zmény polomé&ru musi byt

penalizovany.

b) VSechny poloméry musi byt konstantni.

Kazda viditelna odchylka poloméru pfemetu znamena snizeni o 1 bod.

c) Tam kde poloméry dil¢ich pfemetl v ramci obratu nejsou stejné, srazi se 1 bod za
kaZdou zjist€nou nesrovnalost.

Jako standard je vzdy polomér prvniho ¢asteéného pfemetu v sestave.
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d) Vykrutové prvky v pfimych Usecich musi byt v jejich stfedu tak ze pfed a po vykrutu

je stejné dlouha pfima Cast drahy.
SniZovaci pravidla viz 9.2.2

e) Pokud je néktery vykrutovy prvek proveden na vstupu nebo vystupu ¢asteéného
pfemetu tak mezi vykrutem a pfemetem nesmi byt Zadny rovny usek.

Pokud tam rovné useky jsou, snizuje se hodnoceni nejméné o 2 body. Toto
kritérium nechce naznadit, Ze by pfedchozi obrat (vykrut nebo pfemet) mél zacit
dfive, nez je pfedchozi dokoncen. Kratké pozastaveni mezi ¢astmi obratu (podobné
jako u stfidavych vykrutl) by nemélo znamenat snizeni.

Obrazek 46
8.4.1.1

8.8.2 a7 8.8.3: Nepouziva se

Smycka: Poloméry A— B—C se nemusi
shodovat. Useky ,a“ a ,b“ nemusi mit
stejnou délku.

8.8.4: Skupina 8.4.1 az 8.4.28: Smycky a diagonalni smycky

Tyto obraty ve svislém nebo 45° sméru jsou hodnoceny jako kombinace rovnych
Usekl a pfemet. Nicméné1/2 vykrut uprostfed obratu nemusi mit stejny polomér
jako 1/4pfemet pfed nim a 1/4pfemet po ném. (Obr.46) Tyto1/2pfemety musi mit
konstantni polomér. Znamena to zménu uhlové rychlosti v prabéhu 1/2pfemetu.

Rovné Useky v téchto obratech mohou mit rdznou délku, proto vstup a vystup
z obratu nejsou ve stejné vySce. Vykruty do nich vlozené musi byt v jejich stfedu.
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8.8.5: Skupina 8.5.1 az 8.5.24
Polovina kubanské osmy a svislé
5/8pfemety

Kdyz jsou pfed a nebo po pfemetovych
Castech obratu provedeny vykruty, nesmi
byt mezi vykruty a pfemety viditelny rovny
Usek.

Obrazek 48
8.5.10.1 |

Dil¢i premety nemusi mit stejny
polomér. A-B-C nemusi byt stejné.

8.8.6: Skupina 8.6: P pfemety a

Obrazek 47
8.5.5.1

Vsechny ¢astecné premety nemusi mit
shodny polomér. A a B nemusi byt
stejné.

Vykruty na svislych nebo 45° Usecich musi
byt ve stfedu téchto Usekl mimo pfipadu, kdy
po vykrutu nasleduje vyvrtka.

Uhly kreslené v ARESTI akrobatickém
katalogu (obr.47 a 48) se maiji letét jako
¢astecné pfemety. V pfipadé téchto obrazku
5/8pfemet do sestupné drahy 459 ve které
muze byt volitelny vykrut a pak 3/8pfemet do
vodorovného letu v normalni poloze.

obracené P piemety.

Kdyz jsou 1/4, 1/2 nebo 3/4pfemety
spojeny, musi mit stejné poloméry a
neni mezi nimi Zadna spojovaci ¢ara.
Pokud pilot takovou spojovaci ¢aru
provede, penalizuje se to nejméné 2
body v zavislosti na délce spojovaci
¢ary. (Obr. 49)

Cast vykrutu na vertikale musi byt
Vv jejim stfedu.

Obrazek 49
3.6.13.1

e

Pokud jsou ¢astecné premety spojeny, musi
mit stejny polomér a neni mezi nimi
spojovaci ¢ara. Posledni 1/4pfemet (C)
nemusi byt stejny jako A a B.
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Obrazek 48a
8.6.6.1 |

e

P pfemety: oba poloméry se mohou lisit
a A nemusi byt stejny jako B.

Vykrutové prvky na vrcholu pfemetu musi byt na
jeho stfedu a musi probihat po oblouku
pfemetu. Provedeni vykrutu po pfimce znamena
snizeni nejméné o 2 body.

Pokud vykrut neni na stfedu pfemetu, sniZuje se
0,5 bodu za kazdych 5° odchylky od strfedu.

Pokud je pfed anebo po ¢asti pfemetu vykrutovy
prvek, nesmi byt viditelny Zadny rovny Usek
mezi vykrutem a &asti pfemetu. Pokud tato
podminka neni dodrzena, snizuje se hodnoceni
nejméné o 2 body.

1/4pfemet do a z horizontalniho letu by mél mit

rozumny polomeér, ale nemusi byt stejny s ostatnimi ¢astmi obratu. (Obr. 48a)

8.8.7: Skupina 8.7: 7/8pfemety

Nékdy jsou tyto pfemety nazyvany jako ,Q pfemety” a tyto obraty seskladaji ze 7/8pfemetu
s 450 ystupni nebo vystupni drahou letu. 1/8 pfemet na zacatku nebo konci obratu by mél mit
rozumny polomér, ktery nemusi byt stejny jako 7/8pfemet. (Obr.49b)

Obrazek 49b
8.7.1.71 |

Q premet: oba poloméry mohou byt
rdzné

Vykrutové prvky ha draze 45° musi byt v jejim
stfedu. Vykrutové prvky na vrcholu pfemetu musi
byt na stfedu pfemetu a musi byt provedeny po
oblouku pfemetu. Provedeni vykrutu po pfimce
znamena sniZzeni hodnoceni nejméné o 2 body.

Pokud neni vykrut na stfedu pfemetu, srazka je
0,5 bodu za kazdych 5° odchylky od strfedu.

Pokud je pfed nebo po 7/8pfemetu vykrutovy
prvek, nesmi byt mezi vykrutem a pfemetem
viditelny rovny Usek. Vlozeni rovného Useku
mezi vykrutovy prvek a 7/8pfemet se penalizuje
minimalné 2 body.
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Poznamka: pro nékteré typy Q pfemetd v této skupiné nejsou povoleny na vrcholu
premetu vykruty (napfiklad obrat 8.7..x.3 a 8.7..x.4).

8.8.8. Skupina 8.8. Dvojité smycky

Tyto obraty jsou obecné posuzovany jako
jednoduché smycky (viz ¢ast 9.8.4.1).

Dva 1/2pfemety nemusi byt stejné ani
nemusi mit stejné 1/4pfemety na vstupu a =
vystupu z obratu. Vstup a vystup z obratu

nemusi byt ve stejné vysSce.

8.8.9: Nepouziva se

Obrazek 49a

8.8.1.1 |

Dvojitd smycka: Dva 1/2pfemety mohou
mit rlizné poloméry a nemusi byt stejné
jalo 1/4pfemety na vstupu a vystupu.

8.8.10: Skupina 8.10: Obracené 1a1/4 pfemety.

3/4 a 1/2pfemety v této sub-skupiné musi mit stejnou velikost a létaji se jako plynulé
¢asti pfemetl s zadnymi spojovacimi useky mezi pfemety. Pokud je vlozen spojovaci
Usek mezi pfemety, penalizuje se to nejméné 2 body v zavislosti na délce spojovaciho

Useku.

Obrazek 48b

8.1011 |

]
|
|
|

| 8.10.2.3

.—.

T

Obraceny 1a1/4 pfemet: Poloméry musi byt stejné
(A = B) bez spojovaci ¢ary mezi nimi.

Vykrutové prvky na vertikale musi byt v jejim
stfedu.

Pokud je pfed 3/4pfemetem vykrutovy prvek,
nesmi se objevit pfimy usek mezi vykrutem a
zaCatkem  pfemetu. Nedodrzeni této
podminky se penalizuje nejméné 2 body.

Konecny 1/4pfemet do vodorovného letu by
mél mit rozumny polomér, ale nemusi byt
stejny jako ostatni pfemety.

8.9: Skupina 9: Rotacni prvky, vykruty (9.1 — 9.10)

54



Mohou byt vykonavany vodorovné, pod thlem 45°, ve vertikalach, na celych premetech,
mezi ¢asteCnymi pfemety a po vyvrtkovych prvcich. Mohou to byt 1/4, 1/2, 3/4vykruty a
nebo celé vykruty az po dva navazujici celé vykruty. Navic mohou byt vykruty
vykonavany kombinacich se zatackami, jak je popsano ve Skupiné 2 (zatacky
s vykruty). Ve vSech pfipadech
se aplikuji stejné kritérium, ze

musi mit konstantni rychlost Obrazek 50
otaceni v prubéhu celého | 1.2.5.1 +v.1v.4.5] [1-1.1.5 + 9.1.5.0
vykrutu nebo vykrutd. Model I
v prib&hu  vykrutd  dodrzuje :
pfedepsanou letovou rovinu a | 3 _______
smér. > / : £
Tk |

Nasobné vykruty mohou byt s :
spojené, nespojené anebo I
v opaéném smyslu. ) .

P y Dva negativni Jeden a pul (540°)

kopané vykruty vykrutu

a) Pokud jsou vykruty spojené, navazujici na sebe, je to v ARESTI obrazku oznaceno
¢arkou nad symbolem obou vykrutd.

Pokud se leti spojené vykruty, nesmi byt mezi nimi vydrz (Obr.50). Pokud tam vydrz je,
cely obrat se nuluje.

Obrazek 51 b)  Nespojené vykruty musi byt rizného
typu:
1111+91084+91.34 | yRu

Typ 1: Vykrut vykonavany kfidélky

i .\ (normalni a bodové vykruty)

Typ 2:
Kopany vykrut (positivni nebo
negativni), nékdy nazyvany ,Flick”

Nespojené negativni kopany vykrut a
normalni vykrut ve stejném smyslu.




Pokud u symboll neni spojovaci ¢arka a maji Sipky na stejnou stranu, jsou to dva
samostatné vykruty. Nespojené vykruty musi mit kratkou, ale rozeznatelnou mezeru
mezi sebou. Pokud tato mezera chybi, snizuje se hodnoceni o 1 bod a plati to pro
vykruty ve stejném nebo rozdilném sméru otéceni. (Obr.51)

Obrazek 52

1111 +99.3.4+9134

A\
7 X7

1.1.11+91.3.4+9.1.34

)
7

Dva ptiklady legalnich stfidavych
vykrutd

c) Stfidavé vykruty mohou byt stejného nebo riizného typu

U stfidavych vykrutl ukazuji Sipky na
symbolech na opac¢nou stranu drahy letu a
ukazuje to, Ze oba vykruty maji rizny smysl
otaceni. Pilot si muze vybrat, na kterou
stranu bude to€it prvni vykrut a druhy pak
musi byt vopaéném smyslu. Stfidavé
vykruty v€etné téch v zatackach by se mély
letét jako jeden  prubézny  obrat
s minimalnimi mezerami mezi
vykruty.(Obr.52)

Pokud se jedna o dva vykruty stejného typu
bez spojovaci ¢arky nad symbole, musi se
letét jako stfidaveé.

d) Po vyvrtce (Skupina9.11 —9.12) muze nasledovat normaini nebo kopany vykrut. Vyvrtka

a vykrut kombinované v sestupné vertikdle by mély byt nespojené a mohou byt
provedeny se stejnym nebo opacnym smyslem otaceni, coz uréuji Sipky nebo ¢arecky

na koncich ARESTI symbold.

Vyvrtka se vzdy leti jako prvni a muze mit
nejvySe dvé (2) otocky.

MuUze byt nasledovana dalSim rotacnim
prvkem jako vykrutem nebo kopanym
vykrutem, které mohou mit také jen dveé (2)
otacky.

Obrazek 53

1.1.0.2 7T J.11.1.4 7 37.1.4.0

I %

____ff___

Vyvrtka je nasledovana vykrutovym
prvkem
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Obrazek 54

1.1.6.3+911.1.4+9.154+ 9.1.5.2|

povoleno, jde o 3 rotacni prvky:
vyvrtka, normalni vykrut a 1/2vykrut
v opa¢ném smyslu. Obr. 54

[ Pridani tfetiho rotaéniho prvku neni
-l
L

Nepovoleno — vic nez 2 rotacni prvky
(vyvrtka a stridavé vykruty)

9.9.1. Skupina 9.1: Vykruty

Za kazdou zménu rychlosti otaceni vykrutu je 1 bod penalizace. Jakékoliv
zastaveni otaceni vykrutu (s vyjimkou bodovych vykrutd) je nula za cely obrat.

UkonCeni otaceni vykrutu musi byt ostré a presné, jak jen je to mozné.
Zpomaleni pfed koncem znamena vlastné zménu rychlosti ota€eni a mélo by
byt penalizovano.

Vykrut se musi zastavit na poZadovaném poctu ota¢ek nebo uhlu a nemélo by
se pretacet a pak se vracet. Penalizace za to je 0,5 bodu za kazdych 5°
odchylky.

9.9.2:Skupina 9.2 — 9.8: Bodové vykruty

Tyto vykruty se boduji stejnym zplsobem jako normalni vykruty, ale vykrut se
zastavuje do pfedem stanovenych vydrzi, kterych mlze byt 2, 4 nebo 8.
Rychlost ota¢eni a rytmus vydrzi musi byt staly v pribéhu celého obratu
v pfedepsané roviné a sméru letu.

VydrZe musi mit stejnou dobu trvani a stupen otac¢eni mezi nimi maze byt 180°
, 909 nebo 45° jak je znazornéno v ARESTI obrazku. Kazda viditelna zména
délky vydrzi se penalizuje 1bodem. Odchylky od pfedepsanych uhlu otacek se
penalizuji 0,5 bodu za kazdych 5° odchylky.

Rychlost otad€eni v segmentech musi byt stdla, kazdy segment by mél byt stejny
jako ten pfedchozi. Snizuje se 1 bod za kazdou nesrovnalost.
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Doba trvani rotacnich segmentt nemusi byt stejna jako u vydrzi. Kazda vydrz
musi byt jasné rozeznatelna. Pokud vydrz neni zfetelna anebo pokud upiné
chybi, je cely obrat hodnocen nulou.

Obrazek 55
1.1.1.1+9.9.34 |

8.9.3: Skupina 9.9: Kopané vykruty

Kopané vykruty mohou byt positivni
N (nos nahoru) nebo negativni (nos
/ N dol(). Hodnotici kritéria jsou pro oba

typy stejna.

V_ﬂ;\ Rozhod¢i musi vidét zédsadni asti
o obratu, které potvrzuji, Ze je to kopany
vykrut:

Nos modelu musi sméfovat nahoru 1) Pohyb nosu modelu. Model
musi zfetelné ukazat natazeni

(smérem ke kabiné) nebo potlaceni
(smérem k podvozku). (Obr.55 a 56)

pfi positivnim kopaném vykrutu

2) Autorotace. SouCasné s pohybem nosu musi model zagit autorotaci.

Autorotace je stav, kdy se model otaci jako ve vykrutu a soucasné vykonava
pohyb nahoru a dold, méni polomér obratu. Autorotace vyvola nerovnovahu mezi
levou a pravou polovinou kfidla a model je blizko kritického Ghlu nabéhu.

U tohoto obratu s vysokou energii je obtizné pfesné& posoudit dfive zacina
natazeni modelu a pak dojde k autorotaci nebo je-li to naopak ¢i sou¢asné. Proto
zde neni pozadavek, Ze oba tyto stavy musi prob&hnout sou€asné .

Toto jsou kritéria pro hodnoceni kopanych vykruta:

a) Kopany vykrut musi byt toho typu, ktery je v ARESTI zobrazeni: Positivni
nebo negativni. Pokud model pfedvedl nespravny typ, cely obrat je hodnocen
nulou. Rozhod&i musi sledovat typ vykrutu pozorné&, pfi vysoké rychlosti
obratu se mohou splést.

b) Musi byt viditelny pohyb nosu modelu ve spravném sméru podle typu
kopaného vykrutu. Pohyb nosu modelu vzhledem k draze modelu je klicem
ke spravnému provedeni.
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Jako obvykle soutézici by mé&l mit vyhodu, pokud je rozhod¢&i na pochybach, ale pokud
je si jisty o nespravné provedeném kopaném vykrutu, hodnoti obrat nulou.

¢) Autorotace musi byt zahajena sou¢asné s pohybem nosu modelu anebo tésné po
ném. Autorotace se obtizné posuzuje, ale mél by byt vidét nejen rotacni pohyb podél
podélné osy modelu, ale také pohyb kolem svislé osy modelu, nato¢eni ocasu. Pokud
tam takovy pohyb neni, je to jen rychly vykrut. Jako obvykle soutézZici by mél mit vyhodu,
pokud je rozhodCi na pochybach, ale pokud je si jisty o nespravné provedeném
kopaném vykrutu, hodnoti obrat nulou.

d)Jakakoliv rotace zpozorovana pfed pohybem nosu modelu by se méla hodnotit
snizenim o 0,5 bodu za kazdych 5° odchylky.

e)Pokud je zaCatek autorotace ponékud zpozdény za pohybem nosu modelu da se
predpokladat, ze model prvni ast obratu letél po pfimé draze a obrat se hodnoti nulo.

f)Autorotace, pokud nastane, by méla trvat aZz do stanoveného bodu zastaveni
kopaného vykrutu. Zastaveni autorotace dfive a dokonceni jen kfidélky je obvyklou
chybou. Takovy prestupek se penalizuje 0,5 bodu za kazdych 5° prestupku. Pokud
autorotace skonéi o 90° dfive, nez méla, hodnoti se cely obrat nulou.

g)Letova draha modelu se pfi kopaném vykrutu ¢asto zméni v dusledku pohyb( kolem
vSech os modelu, coz je pro kopany vykrut charakteristické. Tyto odchylky drahy modelu
mohou byt jen malé a obtizné se zjiStuji. Posunuti drahy modelu neni hodnoticim
kritériem a Zzadna penalizace se nedava za posun drahy modelu tésné za kopanym
vykrutem. Pokud ale dojde k velkému posunu a zméné sméru letové drahy, hodnoti se
to srazkou 0,5 bodu za kazdych 5° odchylky letové drahy od pfedpokladaného sméru.

59



8.9.4: Skupina 9.11 — 9.12: Vyvrtky

Vyvrtky mohou byt normalni z normalniho letu nebo obracené, provedené z letu na
zadech. Pro oba tyto druhy vyvrtek plati stejna hodnotici kritéria.

Obrazek 57

Prvky vyvrtky mohou byt ve Skupiné 1 a
Skupiné 8 jak to ukazuje ARESTI katalog.
VSechny vyvrtky zac¢inaji z vodorovného
letu s definovanou drahou letu. Tato
pocatecni draha letu do vyvrtky se hodnoti
s ohledem na korekce na vitr. Tato vstupni
draha letu se hodnoti jako jiné obraty.
Jedinou vyjimkou je situace, kdy vyvrtka je
prvnim obratem sestavy a rozhodci ji Mé&l by byt udrzovan p¥imy vodorovny
zacnou hodnotit az v okamzZiku, kdy je let, dokud vyvrtka nezaéne.

model ve stavu padu do vyvrtky. Kdyz
model zagina postupné zvedat nos, méla
by byt draha letu stéale vodorovna. (Obr.57)

Kdyz se model témér zastavi, nos modelu se skloni doll a ve stejném okamziku spadne
konec kfidla doll ve sméru autorotace. Spadnuti nosu i konce kfidla by mélo
probé&hnout souasné. Pokud to takto neprobéhne, je to povazovano za ,zpozdény
vstup® a mélo by to byt penalizovano. Po provedeni pfedepsaného poctu otoCek vyvrtky
se model zastavi v predepsaném sméru a poloze a potom musi nasledovat svisla draha
letu. Pokud nésleduje za vyvrtkou vykrut, pfechod do né& ma byt kratky
s postfehnutelnou pauzou (jako u dvou nepropojenych vykrutl). Vzhledem k tomu, ze
pred vyvrtkou neni svisla draha letu, neni zde uplatnéno Zadné kritérium na vystfedéni
vykrutu na sestupné vertikale. Nehodnoti se postaveni modelu v prabéhu vyvrtky,
nékteré modely maji témé&r svislé postaveni trupu, jiné modely délaji vyvrtku pomérné
plochou. Diky tomu nékteré modely potfebuji vice korekci pro dosazZeni svislé drahy
letu po skon&eni autorotace. Snizeni za pohyb nosu dolu a za rychlost autorotace se
neuplatriuje.
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Pro vyvrtky se uplatiuji tato kritéria na snizovani:

a) Vstupni draha do vyvrtky se hodnoti jako draha korigovana na vitr a za zmény
vysky, naklony a natoceni podle svislé osy se penalizuje 0,5 bodu za kazdych 5°
odchylky.

Nicméné pozor, je tfeba hodnotit drahu letu a ne postaveni modelu.

b) V misté ztraty rychlosti by méla byt kfidla vodorovné a za kazdou odchylku se

penalizuje 0,5 body za 5° odchylky.
V této situaci tésné pfed padem by se
Obrazek 58 nemélo pgnglizovat za natoc"iem’ modelu
podle svislé osy vlivem vétru. Model
. také diky tomuto nato€eni vlastné
Wid 1 l 1 1 1 1 l I' l 1 l 1 l' 1 1 1 zmenSi nebo zvétsi celkovy Uhel
: Stall - otaCeni a za to by se nemélo
Flight \ penalizovat. (Obr.58)
Path i ;

2 !F\ X C) Musi nastat ztrata rychlosti
nebo pad aby byla vyvrtka spravné
provedena.

Zmény polohy modelu pfi vstupu do vyvrtky
v pFiéném vétru pfed pfechodem do autorotace. Jako obvykle, soutézici by mél byt ve

vyhodé, pokud je rozhod¢i na
pochybéach, ale pokud si je rozhodg¢i

d)

e)

jisty, Ze pfechod do vyvrtky nebyl
spravny, musi za obrat udélit nulu.

Zastaveni modelu a spadnuti kfidla dolt by mélo prob&hnout sou¢asné.
Pokud neprobéhnou sou¢asné, mélo by se penalizovat 0,5 body za kazdych 5°
pohybu v rozdilu obou akci. To znamena Ze napf. pokud nos poklesne o 20° dfive

nez pokles kfidla, uplatni se 2 body penalizace.

Zahdjeni autorotace v nespravném smyslu otaceni s naslednou korekci pro
pfechod do spravného smyslu ota€eni musi byt penalizovano.

Rotaéni pohyb v nespravném smyslu by mél byt penalizovan 0,5 body za kazdych
59 nespravného smyslu rotace.
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f)

g)

h)

Rotace ve vyvrtce musi byt autorotaci coz je obtizné posoudit.

Kli¢ pro posuzovani jde-li o autorotaci anebo ne je v tom, Ze pfi autorotaci se musi
uplatfiovat vliv nato€eni modelu smérovkou, tedy kolem svislé osy (yaw). Pokud
tento vliv chybi, jde vlastné jen o jakysi svisly vykrut. Pokud je si rozhodci jisty, Zze
to nebyla autorotace, mél by dat za cely obrat nulu.

Vyvrtka by méla byt ukon&ena tam, kde to ARESTI pfedepisuje, tedy po spravném
celkovém uhlu otaceni a neméla by byt ani kratsi, ani delsi.

Kazda odchylka by méla byt hodnocena 0,5 body za 5° odchylky od spravného bodu
ukoné&eni obratu. Zastaveni autorotace na spravném misté neni jednoduché.
Casto je vidét, Ze pilot skon&i autorotaci dfive a dokon&i oto&ky normalnim vykrutem
kridélky. Pokud se toto objevi, penalizuje se 0,5 bodu za 5° otaceni kridélky.

Po skonéeni autorotace se model musi dostat do svislé vertikaly.
Pokud tato svisla vertikala chybi snizuje se hodnoceni o 1 bod. Pokud je v této

vertikale pfedepsan vykrut nebo kopany vykrut, nemusi byt umistén ve stfedu
vertikaly.

CAST lll: SLOVNIK A DEFINICE
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Advanced: Pokrogili: Ctvrta kategorie akrobatickych soutézi. Pokrog&ili soutézici |étaji
2 sestavy, povinny program )ménici se kazdy rok a tajnou sestavu

Aerobatic Airspac: Akrobaticky prostor: Je to prostor, ve kterém probih&a
akrobaticky let. Musi by nejméné 100 stop od letové Cary.

Aileron Roll: Vykrut kiidélky: Jeden z typu vykrutd , mohou byt normalni a
nebo pomalé a nebo s vydrzemi.

Airspace Control Score: Celkové bodoveé skore: Vyznacuje se na konci
bodovaciho listku jako vysledek letu soutéziciho

Angle of Attack: Kriticky uhel nabéhu kfidla pfed ztratou vztlaku. Mize byt
positivni nebo negativni.

Angle of incidence: Uhel nabéhu kfidla_ pod kterym je kfidlo namontovano
do trupu.

Aresti Aerobatic Catalogue: Aresti katalog je soubor popisti a nakres
akrobatickych obratti vyvinuty panem Jose Luis Aresti ve Spanélsku vroce
1961.

Attitude: Poloha modelu s ohledem na jeho podélno, svislou a pfi€nou osu
ve vazbé na horizont.

Autorotation: Autorotace je stav, kdy model rotuje jako pfi vykrutu, ale jeho
pohyb je ovlivhovan i vySkovkou a smérovkou. Vznikne nerovnovahou, kdy
jedno z kfidel ztrati vztlak

Avalanche: Lavina je obvykly vyraz pro pfemet s vykrutovym prvkem na
jeho vrcholu

Basic: Zakladni kategorie pro zaCateCniky v akrobatickych soutézich. Létaji
pouze jednu povinnou sestavu, ktera se kazdy rok méni.

Base figure: Zakladni obrat je kterykoliv obrat ze Skupiny 1 aZ 8 v Aresti
katalogu akrobatickych obrat

Bow Tie: kterykoliv obrat ze Skupiny 1.3.1x az 1.3.8x

Break penalty: Pevna Ciselna penalizace pfidana k sestavé s opravnym
obratem a nebo pfi pferuseni sestavy

Break in Sequence: Preruseni sestavy nastane kdyz model pferusi
soutézni sestavu

Catalog Number: Cislo katalogu je unikatni gislo uréujici kazdy obrat v Aresti
akrobatickém katalogu

Competition Class: Soutézni kategorie IMAC jsou Basic,Sportsman,
Intermidiate, Advanced a Unlimited

Center of gravity Track (CGT): Pomysina draha letu vyjadfena jako pohyb
tézisté modelu
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Complementary Figure: Doplrikovy spojovaci obrat ze Skupiny 9 Aresti
katalogu. Tento obrat se vzdy kombinuje s nékterym zakladnim obratem,
nevyskytuje se sama v sestavé

Contest Sanctioned: Akrobaticka soutéz organizace AMA fizena podle
pravidel AMA pro akrobatické makety

Corrective Manouver: Opravny obrat, obvykle 1/2vykrut nebo zatacka do
270° pro dosazeni spravného sméru letu

Deadline: Bezpec€nostni ¢ara mezi akrobatickym prostorem a pilotem,
rozhodCimi a divaky

Double humpty bump: Dvojita smycka, existuje nékolik druh( v subskupiné
8.8.1x — 8.8.8x v Aresti katalogu

Family: Skupina akrobatickych obratl v Aresti katalogu, téchto skupin je 8,
nékteré nejsou pouzivany

Figure: Akrobaticky obrat ze sestavy. Zacina vzdy vodorovnym letem

v normalni poloze a nebo na zadech.

Flick Roll: Slangovy nazev kopaného vykrutu.

Flight path: Letova draha modelu. Teoreticky draha tézisté modelu pfi letu
v akrobatickém prostoru vztazena k horizontu

Flimsies: Nékres obratt v akrobatické sestavé

Form A: Bodovaci listek soutéziciho obsahujici akrobatické obraty spolu

s jejich koeficienty obtiznosti

Form B: Nakres sestavy pro vitr smérem zprava do leva z pohledu
rozhodcich

Form C: Nakres sestavy pro vitr od zleva do prava z pohledu rozhodc¢ich
Four Minute Freestyle: Separatni soutézni program s volnou akrobatickou
sestavou. Zucastnit se muze kazdy soutézici ktery létal v nékterém
pfedchozim kole pfesné akrobacie.

Goldfish: Zlata rybka — obvykly ndzev obratu sestavajiciho ze dvou
1/8premetu a 3/4premetu.

Grade: Hodnota v bodech, ktera se udéluje za provedeny obrat akrobatické
sestavy a vyjadfuje kvalitu pfedvedeného obratu. Body jsou od 10 (perfektni)
do 0 (nula) v 0,5 bodovych odpodctech
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Half Cuban 8: Polovina kubanské osmy. Akrobaticky obrat z Aresti Skupiny 8
Hammerheadd: Souvrat. Akrobaticky obrat z Aresti Skupiny 5

Heading: Smér, kam model mifi. Vzhledem k vétru nemusi vzdy mifit
paralelné kose X nebo Y letového prostoru.

Hestation Roll: Vykrut s vydrZzemi nebo téz bodovy vykrut. VydrZe jsou po Y%,
Y, nebo 1/8vykrutu, celkova Uhlova délka nejvyse 720°.

Horizontal 8: Vodorovna nebo téz lezata osma sestava ze dvou premett
poloZzenych vedle sebe.

Horizontal Line: Horizontalni letova draha ve které model leti stalym smérem
ve stalé vySce.

Horizontal S: Vodorovné S. Je to obrat sestavajici ze dvou 5/8premeta.
HumptyBump: Pro tento obrat je v naSem nazvoslovi vyraz ,Smycka“

IMAC: Americka organizace v ramci AAMA, ktera organizuje soutéZe maket
akrobatickych letadel.

Immelmann: Akrobaticky obrat z Aresti Skupiny 7 sestavajici 1/2pfemetu a
navazujiciho 1/2vykrutu.

Inside: Inside loop — pfekladame ,normalni premet*

Interior line: pfima linie €i ¢ara v ramci akrobatického obratu

Intermidiate: Stfedni z péti soutéznich kategorii pofadanych organizaci
IMAC. Soutézici Iétaji v tomto stupni povinnou a tajnou sestavu.

K-factor: Koeficient obtiznosti pro kazdy obrat

KnownProgram: Povinna sestava obratl rizna pro jednotlivé kategorie
akrobatickych soutézi, zverejfiuje se na zaCatku kazdého roku

Lay-down 8: Totéz co vodorovna osma

Maneuver: Zakladni akrobaticky prvek. Kombinaci téchto prvku se pak
vytvareji akrobatické obraty v sestavé. Napf. 1/2pfemet a 72 vykrut jako prvky
vytvareji obrat zvany ,Immelmann.*

Mark: Znamka, také skore je ohodnoceni kvality obratu
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Negative: Negativni, zaporny. Pro situace, kdy na model plsobi zaporné
pretizeni je-li v letu na zadech a nebo v nékterych obratech. Let na zadech se
v Aresti systému oznacuje carkovanou ¢arou.

Negative Snap Roll* Negativni nebo jinak “tlaceny” kopany vykrut je ovykle
z letu na zadech

Outside: Negativni. Také tlaceny. Pouziva se u pfemetu a kopanych vykruta.
Point Roll: Bodovy vykrut

Positive: Kladny ve smyslu pusobeni gravitacnich sil. Let v normalni poloze
se v Aresti nakresech oznacuje plnou €arou.

Positive Snap Roll: Positivni ,také tazeny kopany vykrut. Na model plasobi
kladné gravitacni sily.

Reverse Half Cuban 8: Obracena polovina kubanské osmy, zacina letem 45°
a pak prejde do 5/8pfemetu

Reversing P-Loop: Obracené provedeny normalni P-pfemet

Reversing Whole Loop: Obrat z Aresti Skupny7.4.7x — 7.4.14x

Rolling turn: Vykruty do kruhu. Obraty Skupiny 2 v Aresti katalogu.
Sequence: Sestava akrobatickych obrat

Shall: M4, ale v feci pravidel to znamena ,musi*

Shark’s Tooth: Zralo&i zub je nazev obratu ze Skupiny 1.2.1.x — 1.2.16.x
Should: Mél by, vyjadfuje pozadavek, ale neni to povinnost. Obvykle se
nepenalizuje.

Slow Roll: Pomaly vykrut charakteristicky malou rychlosti otaeni v pribéhu
vykrutu. Slovo pomaly ale nefika, jak ma byt rychly.

Snap Roll: Kopany vykrut. Mdze byt positivni, tazeny a nebo negativni,
tlaCeny.

Spin: Vyvrtka. Obrat ze Skupiny 9.11.x nebo 9.12.x

Split-s: Obrat S je ze Skupiny 7 a sklada se z 1/2pfemetu
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Sportsman: Druha z péti soutéZnich kategorii IMACS. Ma povinnou a tajnou
sestavu.

Stall: PA&d, ztrata vztlaku. Vznika pretazenim pfi nizké rychlosti letu, kFidlo
prestane poskytovat dostatek vztlaku pro udrzeni modelu v letu.

Stall Turn: Souvrat, oto€ka za padovych podminek.

Tail Slide: Skluz po ocasu, zpétny pohyb modelu po ztraté rychlosti
Teardrop: Nazev obratu ze Skupiny 8.5.9.x az 8.5.24.x

Track: Totéz jako draha letu

Uknown Program: Tajna sestava obratl pfipravovana pro kategorie
Sportman az Unlimited. Tyto sestavy se nesmi pfed letem trénovat.
Unlimited: NejvyS$si soutézni kategorie IMACS ma povinnou (meénici se
kazdy rok) a tajnou sestavu.

Vertical 8: Svisla osma, obrat ze Skupiny7.5.9.x az 7.5.10.x.

Vertical S: Svislé S

Warm-up Flight: Zahfivaci let se pouziva u nejvysSi kategorie soutézi aby
se mohli rozhod¢i seznamit s tajnou sestavou, kterou jim jako predletev
predvadi nesoutézici pilot.

Wind Correction: Korekce obratu k zamezeni vlivu vétru na jeho tvar.
X-axis: Osa X, hlavni osa letu

Y-axis: OsaY je kolm& na osu X.
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